Document Type Definition

Každý správně formátovaný HTML dokument by měl na začátku obsahovat informace o verzi použitého HTML a typu DTD (Document Type Definition). DTD je jinými slovy návod pro prohlížeč zpracovávající dokument. Říká mu, jaké elementy dokument používá a jak s nimi zacházet. Element DOCTYPE není součástí HTML dokumentu, není elementem HTML a nemusí mít koncovou značku.

Doctype v HTML 4.01

HTML 4.01 definuje 3 základní definice DTD:

Striktní: HTML 4.01 Strict DTD 

deklarace: 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd"> 

případně: 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"> 

Přechodovou: HTML 4.01 Transitional DTD 

deklarace: 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd"> 

případně: 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"> 

S podporou rámců: HTML 4.01 Frameset DTD 

deklarace: 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Frameset//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/frameset.dtd"> 

případně: 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Frameset//EN"> 

Ideální řešení

V současné době (jaro 2003 pozn. redakce) je ideální řešení používat pro normální stránky HTML 4.01 Transitional DTD, protože může obsahovat vše až do verze HTML 4.01 včetně (i dále nepodporované tagy), a pro stránky s framesety HTML 4.01 Frameset DTD (stejné jako Transitional DTD + definice FRAMESET tagů). Stejně tak není asi pro tvůrce dobré používat Strict DTD u jakékoliv verze, protože kód potom správně nesmí obsahovat tagy (ani z předešlých verzí), které jsou ve standardu označovány jako nedoporučované.

Varianty zápisu viz výše - stačí používat zkrácenou verzi: 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"> 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Frameset//EN"> 

Poznámka na okraj (nechci jí nikoho urazit): //EN neznamená jazykovou verzi HTML, ale DTD! Nelze tedy uvádět //CZ, protože DTD HTML je definován vždy pouze v //EN. 

Doctype pro XHTML 

Pro lidi, kteří se tím živí a musí být v obraze nebo pro ty, co chtějí být v obraze, je tu již dnes XHTML 1.0 resp. 1.1, které má taky tři definice DTD, korespondující s definicemi pro HTML 4.01: 

Striktní: 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd"> 

Přechodovou: 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd"> 

S podporou rámců: 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-frameset.dtd"> 

Myslím, že i přes nechutně rozsáhlou dokumentaci HTML od W3C je použití DTD průhledné (bacha -- určitě jsem deformován povoláním). 

Takže: všichni směle používejme Document Type Definition!

Struktura html souboru

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>
<head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">
  <title>Jméno</title>
</head>
<body>
  samotný text stránky
</body>
</html>

Čeština

Iso:

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">

Windows:

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">

UTF:

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">

Aby se v prohlížeče u uživatele čeština správně zobrazila, umisťuji do hlavičky stránek jeden meta tag:

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">

nebo: 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1250">

nebo pro moderní kódování UTF-8:

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">

Říká to, že stránka je psána v tom kterém kódování. Prohlížeč to pochopí jako ekvivalent http hlavičky a text nabídne v onom kódování.

Co jeNezaměňovat <title> s atributem title

Atribut title je text, který se objeví ve žluté bublině, když se něco přejede myší. Např. odkaz

<a href="http://www.seznam.cz" title="hlavní stránka Seznamu">Seznam</a>

 titulek

text mezi <title> a </title> v hlavičce, např. 

<head>
<title>Titulek stránky</title>
</head>

Připojení extCSS mi umožňuje všechny takové nadpisy jednotně zformátovat, třeba aby byly modré a kurzívou.

<html>
<head>
<title>První příklad se stylopisem</title>
<style type="text/css">
h2    {color: blue; font-style: italic}
</style>
</head>
<body>
<h1>Hlavní nadpis</h1>
<h2>Nadpis druhé úrovně</h2>
<p>Odstavec s normálním textem</p>
<h2>Další nadpis druhé úrovně</h2>
<p>Odstavec s dalším textem, který by se měl formátovat normálně. </p>
</body>
</html>

Takto lze připojit soubor.css k souboru (vkládá se obvykle do každé stránky mezi <head> a </head>):

<link rel="stylesheet" href="soubor.css" type="text/css">

v tomto případě se soubor.css předpokládá v tomtéž adresáři, jako je stránka. Nebo:

<style type="text/css">
@import url("soubor.css");
</style>

Obzvlášť efektní je to u odkazů. Nebudu vypisovat celý zdroj, omezím se na stylopis:

<style type="text/css">
a         {text-decoration: none}
a:link    {color: green}
a:visited {color: navy}
a:active  {color: black}
a:hover   {color: red; text-decoration: underline}
</style>

Celý soubor s tímto stylopisem si můžete zobrazit. Setkáváme se tu s deklarací formátu odkazů -- vnitřku tagu <a> </a>. Navíc tento tag má pseudotřídy (různé stavy), které umožňují různé zobrazení podle toho, zda už je odkaz navštívený nebo zda po něm jede myš. Takže konkrétně: 

· text-decoration: none znamená, že odkazy nebudou podtrhávané 

· a:link znamená nenavštívený odkaz (bude zelený) 

· a:visited je už navštívený (tmavě modrý) 

· a:active je ten, na který se zrovna kliklo (černý), nebo ten, po kterém jede tabulátor 

· a: hover je ten, přes který se jede myší (červený podtržený) 

· text-decoration: underline znamená podtržení. 

Externí stylopis

p    {text-indent: 30px; margin: 0px 0px 0px 0px, }
a        {text-decoration: none}
a:link   {color: green}
a:visited {color: navy}
a:active {color: black}
a:hover  {color: red; text-decoration: underline}
h2     {color: blue; font-style: italic}
h1    {color: green; text-align: center}

Nyní si vytvořím stránku, do které vložím odkaz na soubor pokus.css:


<html>
<head>
<title>Stránka s externím stylopisem</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="pokus.css">
</head>

<body>
<h1>Externě stylovaná stránka .... ATD.

Zápis javascriptu

Přímo do stránky:

<script type="text/javascript">
zápis javascriptu
</script>

Volání externího souboru:

<script type="text/javascript" src="cesta/soubor.js"></script>

Skripty a styly, vložení do HTML: script, style
Javascript - návod, objekty, příklady na javascript
Poznámky

Poznámka v HTML:

<!-- toto je poznámka v HTML --> a toto už ne
/* tohle taky ne */
// a tohle taky ne

Poznámka v CSS:

<style type="text/css">
/* toto je poznámka v CSS stylu */
// toto není poznámka v CSS
</style>

Poznámka v Javascriptu:

<script type="text/javascript">
/* toto je poznámka ve skriptu */
toto není poznámka // a tohle ano
// a toto taky
</script>

Tři způsoby zápisu

1. Pomocí tagu <script> normálně do proudu dokumentu.  

2. Tagem <script> s odkazem na externí soubor 

3. In-line (řádkový) zápis jako atribut tagu bez použití tagu <script> 

Normálně do HTML kódu

Skript se vloží mezi značky <script> a </script>. Tento způsob je asi nejčastější a byl použit i na stránce prvních příkladů tohoto kurzu. Příklad normálního začlenění skriptu, který zobrazí povzbuzující okénko:

<script>
  alert('Hlavu vzhůru, bude hůř!');
</script>

Skript se může objevit kdekoliv v HTML kódu -- jak v hlavičce, tak v těle dokumentu. Prohlížeč pak skript zpracovává okamžitě, jakmile na něj narazí.

Externím souborem

Program v JavaScriptu se dá uložit i do jiného souboru a potom ho do stránky načítat. Příklad: Do souboru externi_skript.js uložím toto:

document.write("Toto napsal externí Java Script");
Do stránky, do které pak chci skript vložit, vložím tento kus HTML kódu:

<script src="externi_skript.js"></script>

Stane se to samé, jako bych ten skript vypsal mezi tagy <script>. Zobrazte si příklad použití externího skriptu. 

Obliba skriptů v externích souborech je velmi široká. Nejčastěji se to používá k načítání stejného skriptu do různých stránek, což je netušená zbraň. 

Jak kombinovat interní a externí zápis

Pozor, pokud zkusíte jedním tagem <script> spustit externí i interní skript, tak se to nepodaří. Tohle je špatně:

<script src="externi_skript.js">
  alert("funguju")
</script>

V takovém případě se interní skript nespustí. Je třeba použít dva tagy <script>:

<script src="externi_skript.js"></script>
<script>
  alert("funguju")
</script>

In-line zápis

In-line znamená "v řádku" a je to třetí způsob začlenění JavaScriptu do HTML stránek. Nevyužívá tag <script>, ale zapisuje se jako atribut jiného tagu. Většinou reaguje na nějakou uživatelovu událost. Raději ukážu příklad:

<a href="http://www.meuslany.cz" onmouseover="alert('Na úřadě je myš!!!')">Městský úřad Slaný</a>
Příklad ukazuje normální odkaz (tag <a>) s textem Městský úřad Slaný. Důležitý je tam ten atribut onmouseover, což znamená "při přejetí myší". No a při přejetí myší se spouští ten skript, co je zapsán jako hodnota atributu.

Všimněte si, že v in-line zápisu je nutno používat apostrofy místo uvozovek (protože uvozovky by zakončily zápis skriptu).

A takhle to vypadá, zkuste si přejet myší: Městský úřad Slaný
Onmouseover je jednou z událostí, kterých existuje asi tucet. Bez existence událostí by in-line zápis skriptu nedával smysl.

href="javascript:..."

Jiný in-line způsob nepoužívá události, ale odkazů. Místo adresy cíle (URL) ale začíná textem "javascript: a následuje program". 

Např. 
<a href="javascript: alert('Toto není odkaz')">Skript</a>
Namísto přechodu na jinou adresu se prostě provede skript. Ukázka: Skript
Tento způsob začlenění scriptu se moc nedoporučuje.

Co je JavaScript

JavaScript je programovací jazyk, který se používá v internetových stránkách. Zapisuje se přímo do HTML kódu, což je velká výhoda, protože je to jednoduché.

JavaScript je klientský skript. To znamená, že se program odesílá se stránkou na klienta (do prohlížeče) a teprve tam je vykonáván. (Protikladem klientských skriptů jsou skripty serverové, které jsou vykonávány na serveru a na klienta jdou už jen výsledky.)


Existují i jiné jazyky klientských skriptů, například VBScript. Jsou ale tak málo používané, že když se dnes mluví o "skriptech", myslí se tím JavaScripty.

JavaScript není Java

JavaScript je často zaměňován s Javou. Java je samostatný programovací jazyk. Má s JavaScriptem pouze podobnou syntaxi.

Charakteristiky jazyka

JavaScript je jazyk

· interpretovaný -- nemusí se kompilovat 

· objektový -- využívá objektů prohlížeče a zabudovaných objektů 

· závislý na prohlížeči -- funguje ale ve většině prohlížečů 

· case sensitivní -- záleží na velikosti písem v zápisu 

· syntaxí podobný jazykům C, Java a podobným 

Omezení jazyka

· JavaScript funguje pouze v prohlížeči. 

· Uživatel může JavaScript zakázat 

· Existují různé odlišné verze jazyka i prohlížečů, což vede k častým chybám. 

· Neumí přistupovat k souborům (kromě cookies) ani k žádným systémovým objektům. 

· Neumí žádná data uložit (kromě cookies). 

To vše z něj dělá pouze jazyk druhořadý, účelově použitelný pouze v HTML stránkách. 

Co je PHP

Kdo se psaní stránek věnuje delší dobu, zjistí, že některé věci nemůže realizovat bez serverových programů. PHP je (zjednodušeně řečeno) programovací jazyk vsuvek, které se dají vkládat do obyčejných HTML souborů. Symbolicky zapsáno: 

html zdroj, <? PHP vsuvka ?> a zase html zdroj

Soubory s takovými vsuvkami se pojmenovávají příponou *.php (a jinými). Při požadavku na php stránku server prochází soubor a vsuvky programově vyhodnocuje, takže klientovi odesílá už čisté HTML. 
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Na výstup dorazí: 

html zdroj, výsledek PHP vsuvky a zase html zdroj

Co je potřeba

1. Možnost publikování na internetovém serveru, který podporuje PHP (lze sehnat zdarma nebo lacino). 

2. Na domácí stanici nainstalovaný server pro ladění PHP skriptů (převážně o tom je tato stránka).  

Oba servery -- internetový i domácí (testovací) musejí mít nainstalovány některé programy:

1. HTTP server, například Apache nebo IIS 

2. podporu pro PHP na tomto serveru 

3. velmi se hodí databázový program, nejčastěji MySQL 

Tyto programy musejí být nakonfigurovány pro vzájemnou spolupráci. U ostrého internetového serveru všechno zpravidla nainstaluje a nakonfiguruje jeho správce, ale testovací server si může každý nainstalovat sám. Na něm si lze napsat a otestovat skripty, které se potom odesílají na ostrý internetový server.

Internetový server

Některé hostingové servery nabízejí umístění stránek s podporou PHP zdarma. Jejich úroveň ovšem nebývá nejlepší. Přehled serverů nabízejících PHP včetně hodnocení kvality má Jana na svých stránkách o PHP. 

V praxi se vyplatí obětovat pár stovek ročně a zaplatit si hosting na nějakém serveru, který PHP umí. Výhodou je, že pak máte komu nadávat, až to přestane fungovat. (Co požadovat od hostingu, Ceny hostingů s PHP.)

Pokud máte trvalé připojení k Internetu, nemusíte si dělat testovací server, můžete vyvíjet rovnou na ostrém serveru. Není to úplně dobrý nápad. Už třeba z důvodů zálohování, testování nebo rychlosti práce se testovací instalace doporučuje. Funguje-li domácí testovací server stejně jako ten internetový (dá se to nastavit), PHP soubory se na server posílají normálně (zpravidla přes FTP). 

Nejsnazší domácí instalace

Existují relativně snadné instalace i pro uživatele Windows: balíčky programů PHPTriad, PHP Home, Intranetový server nebo EasyPHP. Obsahují právě ty tři nezbytné součásti každé windowsovské instalace: 

1. server Apache 

2. modul PHP pro Apache 

3. databázi MySQL 

Práce se serverem Apache

Po instalaci Triády se Apache pro Windows spouští v dosovském okně (Start > Programs > Start Apache; pokud příkaz nenajdete, zadejte Start > Spustit a vyťukejte C:\Apache\apache.exe). S tímto oknem se dále nepracuje. Překvapivě na W98 server dále funguje, i když se okno shodí násilím (což ale nedoporučuji).

Co to dělá: když se teď spustí prohlížeč a napíše se http://localhost , tak by se měla načíst startovní stránka kořene dokumentů. Prostě se na svůj disk nyní díváte přes http server.

Pokud pracujete na lokální síti s konfigurovaným DNS serverem, může se stát, že http://localhost nebude fungovat. Pak zkuste http:// + jméno svého počítače, např. já mám v práci http://dusan/. Pokud ani to nezafunguje, zkuste svoji IP adresu, nebo http://127.0.0.1; přesně toto číslo je IP adresa každého lokálního počítače.

Může se také teoreticky stát, že se Apache bude třískat s jinou aplikací, která náhodou také poslouchá na portu 80, prý třeba Kazaa. Řešením je buď tu aplikaci odstřelit, nebo do httpd.conf nastavit třeba Port 8080 a pak se dívat na adresu http://localhost:8080.

Kořen dokumentů

Kořen dokumentů (DocumentRoot) je jeden adresář. 

Kořen dokumentů by měl obsahovat všechny publikované soubory a skripty. Aby vám fungovaly PHP skripty, musejí být uložené tady (a v podadresářích - jinak řečeno musí se k nim dát dostat přes http). 

Apache se domnívá, že nejlepší kořen dokumentů je adresář c:\apache\httpd, a tak to tam má zpočátku nastavené. Dá se nastavit, který adresář bude kořenem dokumentů (změnou konfigurace v httpd.conf).

Konfigurace Apache

Všechna nastavení serveru Apache se dělají úpravou souboru httpd.conf (otevřít se dá třeba programem Notepad, EasyPad, PSPad nebo libovolným podobným editorem), kterýžto soubor se obvykle nachází ve složce c:\apache\conf\. Co znamená která direktiva, se dá pochopit z komentářů a nápověd. (Mříž # na začátku řádku je komentář.) Dají se dělat virtuální servery, přesměrování, logování a podobné špeky. Každopádně je to studium na dlouhé zimní večery, které přesahuje záměr tohoto textu. V první chvíli ale není nutné nastavovat nic. 

Servery (4): konfigurace httpd.conf

| 23.01.2006 |

Aby nám dobře fungovaly servery Apache a MySQL , včetně interpretu PHP, musíme dobře nakonfigurovat (upravit) také soubor httpd.conf aplikace Apache. Přináším poznatky, které jsou nutné pro dobré nastavení, avšak mohou při konfiguraci uniknout. Potom nastávají zbytečné problémy. Přidávám rovněž několik souvisejících zkušeností.

Pozor na lomítka!

Předně připomínám zásadní věc, že tyto poznatky se týkají spolehlivé a delší dobu běžně užívané instalace Apache Web Server 1.3.4. ověřované Copyright (c) 2000-2002 The Apache Software Foundation. Tedy mj. i zde platí, že v direktivách musíme psát lomítka obyčejná , tedy unixového stylu „/“, místo zpětného lomítka „\“. Tedy nikoliv, jak píšeme ve Windows lomítka v URL adrese! To proto, že Apache používá tento unixový styl! Apache pro Windows má dobrou vlastnost, že může nahrát nový modul za chodu. Není třeba znovu kompilovat celý server. Nové moduly se aktivují prostřednictvím direktivy LoadModule. Popíšu, kam a v jakém zápise, je nutné tuto direktivu umístit.

Adresář

Jen pro pořádek poznamenávám, že soubor httpd.conf je v adresáři Apache. Já jej mám na C:\Apache\Apache\conf\httpd.conf. Záleží prostě, jaký zvolíte adresář při instalaci implicitně vás ovšem navádí na Program Files, což je ve výsledku, podle mě, pak zbytečně hodně adresářů. Samozřejmě, že pokud změníte cestu k serveru Apache, musíte pamatovat i na změnu v konfiguračním souboru httpd.conf.
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Direktivy httpd.conf

Teď se tedy pustíme do úprav tohoto důležitého souboru. Tyto změny provádějme nakonec až po nainstalování MySQL, Apache a PHP. 

1. řádek 268 - zde ověřte pro jistotu, zda máte v souboru httpd.conf správně nastaven Port 80.

2. řádek 301 - musí vypadat podobně DocumentRoot "C:/Inetpub/httpd/www/", jak mám nastaveno já. Samozřejmě záleží podle názvu adresáře web serveru. V každém případě musí vést cesta k vašemu webovému serveru, kam ukládáte skripty svých www stránek.

3. řádek 326 - musí vypadat opět podobně <Directory "C:/Inetpub/httpd/www">
4. řádek 809 - Aby bylo možno zobrazovat skripty PHP (doposud by se totiž pouze zobrazil v prohlížeči adresář se všemi soubory vašeho webového serveru), musíme na tento řádek přidat do konfigurace shora zmíněnou direktivu LoadModule (viz. obráze). Všimněte si, že červeného podtržení u řádku 807. Vyznačuje, že novou direktivu přidáme na konec „</IfModule>“, což je tedy řádek 809. 

5. řádek 811 - a konečně na tomto řádku ještě nastavíme Apache, aby dokázal spolupracovat s binárními soubory CGI v PHP.
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Ještě se zastavím u direktivy AddType (na řádku 811). Ta určuje, co má Apache provádět s různými příponami souborů. Tzn., že na posledním řádku definujeme, že PHP skriptem budou i soubory s příponou „htm“. Uvádím tedy další doporučované direktivy AddType application, které můžete za řádek 811 klidně přidat jako prospěšné rozšíření direktivy.:

· AddType application/x-httpd-php .phtml 

· AddType application/x-httpd-php "/php/php.exe" 

· AddType application/x-httpd-php .html 

· AddType application/x-httpd-php .htm 

Po této konfiguraci by měl být webový server Apache optimálně nakonfigurován. Ověříte si to tak, že si vytvoříte soubor, který si stáhněte test.php. Tento soubor obsahuje pouze jednoduchý PHP kód: <? phpinfo() ?>. Stažený soubor dejte do kořenového adresáře Apache. Teprve nyní spusťte Apache. Pokud používáte Apache Service Monitor, objeví se vám po aktivaci v liště SysTray Windows ikonka červeného peříčka se zelenou šipkou. Tedy Apache je v činnosti! Nyní pro vyzkoušení funkce, zadáte ve vašem prohlížeči do URL řádku tuto adresu hhtp://localhost/test.php a tím spustíte spustíte tuto zkušební stránku. Pokud se vám stránka zobrazí, Apache a PHP dobře funguje. Gratuluji! 
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To samozřejmě předpokládá rovněž správné nastavení konfigurace ve skriptovacím systému PHP a rovněž v dalším serveru MySQL. Na to se podíváme v dalších dílech tohoto seriálu.

Například změna kořene dokumentů (to je ten adresář, do kterého se dávají prohlížené stránky) se dělá prostě přepsáním řádku:
DocumentRoot "/apache/htdocs" 
třeba na 
DocumentRoot "c:/www"
Změny v konfiguračním souboru se projeví až po restartu Apache. Restart se dělá třeba příkazem C:\apache\Apache.exe -k restart
Vyhodnocování PHP

Hlavní výhoda http serveru spočívá v tom, že lze k php souborům přistupovat i přes http, takže server bude vyhodnocovat php skripty. Kdo se na php soubory dívá prohlížečem rovnou z disku (bez http:), zaznamená samozřejmý neúspěch. 

Na drobný problém mohou narazit ti, kdo se připojují modemem přes telefon. Prohlížeč Internet Explorer se při procházení stránek začínajících na http://localhost/ (obecně všechny http: stránky) napřed snaží připojit na Internet. Když se mu to zakáže, tak se dále nechce na localhost dívat. Řešením je zadat příkaz Soubor - Pracovat offline (zrušit zatržení), popř. změnit nastavení připojování, nebo raději testovat v Netscape či jiném prohlížeči, který to nedělá.

Konfigurace PHP

php.ini

Veškeré nastavení PHP skriptů se dělá v souboru php.ini, který například Triáda umisťuje do adresáře C:\apache\php, jiné balíčky někam do svého adresáře. Dříve se ten soubor jmenoval php3.ini a byl v systémové složce Windows. Čert ví, kde bude ve vaší instalaci, zkuste ho prostě najít.

V souboru php.ini obvykle není třeba nic měnit, alespoň zpočátku. Význam jednotlivých direktiv bývá patrný z komentářů. Dynamické knihovny jsou nejzajímavějším nastavením -- pokud budete chtít využívat nějaké jiné databáze nebo programové knihovny, musíte odpoznámkovat řádek, který začíná ;extension=. Pozor, nastavení extension=* pro zahrnutí všech knihoven podle mých zkušeností na Windows nefunguje! Podpora MySQL je v posledních distribucích různých instalačních balíčků už zahrnuta automaticky.

Konfigurace PHP

php.ini

Veškeré nastavení PHP skriptů se dělá v souboru php.ini, který například Triáda umisťuje do adresáře C:\apache\php, jiné balíčky někam do svého adresáře. Dříve se ten soubor jmenoval php3.ini a byl v systémové složce Windows. Čert ví, kde bude ve vaší instalaci, zkuste ho prostě najít.

V souboru php.ini obvykle není třeba nic měnit, alespoň zpočátku. Význam jednotlivých direktiv bývá patrný z komentářů. Dynamické knihovny jsou nejzajímavějším nastavením -- pokud budete chtít využívat nějaké jiné databáze nebo programové knihovny, musíte odpoznámkovat řádek, který začíná ;extension=. Pozor, nastavení extension=* pro zahrnutí všech knihoven podle mých zkušeností na Windows nefunguje! Podpora MySQL je v posledních distribucích různých instalačních balíčků už zahrnuta automaticky.

Register_globals

Pokud instalace využívá PHP4, tak tam existuje direktiva Registrer_globals. Normálně je nastavená na off, což znemožní přebírání proměnných z adresy ve tvaru $proměnná. Pokud jste začátečníci, nastavte si register_globals = on, je to pohodlnější. Jestliže chcete nechat register_globals = off, proměnné budou přístupné ve tvaru $_GET["proměnná"].

Nastavení SMTP

Chcete-li ze svého testovacího serveru odesílat pomocí PHP maily, musíte nastavit adresu smtp. Smtp je server, který umí (a je ochoten) vzít odesílaný mail a poslat ho do Internetu. Normálně je v php.ini nastaveno smtp = localhost, což ve Windows samozřejmě nefunguje. Je třeba nastavit tam adresu smtp serveru, na který máte přístup. Pokud se připojujete telefonem, bude správně fungovat smtp server vašeho poskytovatele připojení, např. smtp = smtp.volny.cz nebo tak. Pracujete-li na síti, poraďte se se správcem, kdo je váš poskytovatel připojení nebo zda nemáte vlastní smtp server. (Na ostrých serverech, které běhají na Linuxu, bývá nastaveno smtp = localhost, což znamená ten samý stroj. To je ale stejně jedno, protože na ostrém serveru většinou nebudete mít možnost upravovat php.ini, to dělá správce.)

Další poznatky o SMTP.

Práce s databází MySQL

Databázi ke svým prvním pokusům s PHP nepotřebujete, většina lidí se ale o PHP zajímá právě z toho důvodu, že umožňuje databáze využívat. 

V Triádě se MySQL spouští jako služba Windows (dvěma příkazy najednou: Start MySQL a Shutdown MySQLv nabídce Start - Programs). Před prvním spuštěním je nutno spustit program winmysqladmin.exe, ve kterém se nastavují práva.

MySQL nenabízí pro práci s daty žádné super rozhraní, leda příkazový řádek, kam se mohou zadávat SQL příkazy. To leckomu stačí (bacha na češtinu, v emulaci DOSu kóduje v DOS), pro začátečníka je to ale moc těžké.

PHPMyAdmin

Naštěstí existuje balíček PHPMyAdmin, který je také součástí Triády a jiných balíčků a který má často také svoji ikonku v nabídce start nebo v jiném rozhraní. PHPMyAdmin vypadají jako webové stránky běžící na lokálním počítači, které pomocí mnoha různých formulářů dovolují vytvářet a spravovat databáze na místním počítači. Celý phpMyAdmin je napsán v PHP, takže se automaticky spouští v prohlížeči přes místní server. 

PHPMyAdmin je vlastně program pro administrování místních databází. Asi tomu nebudete rozumět napoprvé, ale pořád je to lepší než se od nuly učit SQL. Pokud s databázemi pracujete častěji, pochopíte princip rozhraní velmi rychle. 

Pro práci s PHP se budete muset časem naučit jazyk SQL, což je standardní jazyk pro přístup ke všem normálním databázím. (Je tak jednoduchý, že jsem se dříve mylně domníval, že to "S" v "SQL" znamená simple = snadný).

Psaní PHP skriptů

Nebudu se zde zabývat jazykem jako takovým. Pouze bych chtěl připomenout, že pro úpravu souborů budete potřebovat nějaký textový editor. Pokud vím, moderní HTML editory většinou práci s PHP aktivně nepodporují. Možná existují editory s větší podporou PHP, ale já je nemám vyzkoušené. Používám PSPad, UltraEdit, Vim nebo HomeSite se zvýrazňováním syntaxe, což psaní významně usnadňuje.

PHP stránky nelze psát v programu FrontPage, protože všechny <?vsuvky?> vyhází. Od verze 2003 už je to v pohodě, ale stejně to není dobrý nápad.

Soubory PHP mají různé přípony. Nejčastější je asi *.php, dříve se hodně používaly *.php3. Dnes jsou k vidění *.php4. Také se používá *.phtml.

Pro prohlížení PHP souborů také nestačí normální dvojklik, ale prohlížení přes prohlížeč s adresou začínající http://, např. http://localhost/cesta/jmenosouboru.php atd.

Konfigurační parametry v PHP.INI

Tyto parametry lze nastavit v souboru PHP.INI. U každého parametru uvádíme i jeho standardní hodnotu, tj. hodnotu, která bude použita v případě, že tento parametr není v PHP.INI uveden.

· wb_binmode - přednastavený způsob čtení hodnot ze sloupců (atributů) proměnné délky - standardně má hodnotu WB_CONVERT - viz popis převodu databázových typů do typů PHP 

· wb_longreadlen - přednastavená velikost dat, která budou přečtena z atributů proměnné délky - standardní hodnota je 4096 - viz popis převodu databázových typů do typů PHP 

· wb_datestring - ovlivňuje způsob předávání PHP proměnných s datem, časem, nebo timestampem do SQL příkazů - standardní hodnota je 0 - viz funkce wb_exec 

· wb_max_links - maximální počet současně otevřených spojení na všechny databáze - standardní hodnota je -1 - viz funkce wb_connect 

· wb_allow_persistent, wb_max_persistent - parametry, které se vztahují k persistentním databázovým spojením - standardně je wb_allow_persistent=1 a wb_max_persistent=-1 - viz funkce wb_pconnect 

Příklad

Část souboru PHP.INI s konfiguračními parametry PHP modulu php_602sql:

[602SQL]

wb_longreadlen = 4096

wb_binmode = WB_CONVERT

wb_datestring = 0

wb_max_links = -1

wb_max_persistent = -1

wb_allow_persistent = 1

Register_globals

Pokud instalace využívá PHP4, tak tam existuje direktiva Registrer_globals. Normálně je nastavená na off, což znemožní přebírání proměnných z adresy ve tvaru $proměnná. Pokud jste začátečníci, nastavte si register_globals = on, je to pohodlnější. Jestliže chcete nechat register_globals = off, proměnné budou přístupné ve tvaru $_GET["proměnná"].

Nastavení SMTP

Chcete-li ze svého testovacího serveru odesílat pomocí PHP maily, musíte nastavit adresu smtp. Smtp je server, který umí (a je ochoten) vzít odesílaný mail a poslat ho do Internetu. Normálně je v php.ini nastaveno smtp = localhost, což ve Windows samozřejmě nefunguje. Je třeba nastavit tam adresu smtp serveru, na který máte přístup. Pokud se připojujete telefonem, bude správně fungovat smtp server vašeho poskytovatele připojení, např. smtp = smtp.volny.cz nebo tak. Pracujete-li na síti, poraďte se se správcem, kdo je váš poskytovatel připojení nebo zda nemáte vlastní smtp server. (Na ostrých serverech, které běhají na Linuxu, bývá nastaveno smtp = localhost, což znamená ten samý stroj. To je ale stejně jedno, protože na ostrém serveru většinou nebudete mít možnost upravovat php.ini, to dělá správce.)

Další poznatky o SMTP.

Práce s databází MySQL

Databázi ke svým prvním pokusům s PHP nepotřebujete, většina lidí se ale o PHP zajímá právě z toho důvodu, že umožňuje databáze využívat. 

V Triádě se MySQL spouští jako služba Windows (dvěma příkazy najednou: Start MySQL a Shutdown MySQLv nabídce Start - Programs). Před prvním spuštěním je nutno spustit program winmysqladmin.exe, ve kterém se nastavují práva.

MySQL nenabízí pro práci s daty žádné super rozhraní, leda příkazový řádek, kam se mohou zadávat SQL příkazy. To leckomu stačí (bacha na češtinu, v emulaci DOSu kóduje v DOS), pro začátečníka je to ale moc těžké.

PHPMyAdmin

Naštěstí existuje balíček PHPMyAdmin, který je také součástí Triády a jiných balíčků a který má často také svoji ikonku v nabídce start nebo v jiném rozhraní. PHPMyAdmin vypadají jako webové stránky běžící na lokálním počítači, které pomocí mnoha různých formulářů dovolují vytvářet a spravovat databáze na místním počítači. Celý phpMyAdmin je napsán v PHP, takže se automaticky spouští v prohlížeči přes místní server. 

PHPMyAdmin je vlastně program pro administrování místních databází. Asi tomu nebudete rozumět napoprvé, ale pořád je to lepší než se od nuly učit SQL. Pokud s databázemi pracujete častěji, pochopíte princip rozhraní velmi rychle. 

Pro práci s PHP se budete muset časem naučit jazyk SQL, což je standardní jazyk pro přístup ke všem normálním databázím. (Je tak jednoduchý, že jsem se dříve mylně domníval, že to "S" v "SQL" znamená simple = snadný).

Psaní PHP skriptů

Nebudu se zde zabývat jazykem jako takovým. Pouze bych chtěl připomenout, že pro úpravu souborů budete potřebovat nějaký textový editor. Pokud vím, moderní HTML editory většinou práci s PHP aktivně nepodporují. Možná existují editory s větší podporou PHP, ale já je nemám vyzkoušené. Používám PSPad, UltraEdit, Vim nebo HomeSite se zvýrazňováním syntaxe, což psaní významně usnadňuje.

PHP stránky nelze psát v programu FrontPage, protože všechny <?vsuvky?> vyhází. Od verze 2003 už je to v pohodě, ale stejně to není dobrý nápad.

Soubory PHP mají různé přípony. Nejčastější je asi *.php, dříve se hodně používaly *.php3. Dnes jsou k vidění *.php4. Také se používá *.phtml.

Pro prohlížení PHP souborů také nestačí normální dvojklik, ale prohlížení přes prohlížeč s adresou začínající http://, např. http://localhost/cesta/jmenosouboru.php atd.

· Historie PHP 

    Jazyk PHP vytvořil v roce 1994 Rasmus Lerdorf, když si naprogramoval v Perlu jednoduché počítadlo přístupů na jeho stránky. Aby spouštění Perlu tolik nezatěžovalo server, přepsal ho do jazyka C. Tento systém se brzy stal populárním, a proto ho autor  rozšířil a uvolnil pod názvem Personal Home Page Tools, později Personal Home Page Construction Kit. No a když Lerdorf systém rozšířil i o možnost začleňování SQL příkazů do stránek, práci s formuláři a zobrazování výsledků dotazů SQL, získal systém název PHP/FI 2.0 (Professional Home Page/Form Interpreter verze 2.0). Pod tímto názvem byl už jako jednoduchý programovací jazyk šířen do celého světa. Verze 2.0 však pracovala jen na svém domovském operačním systému, kterým je LINUX (UNIX). Proto bylo vytvořeno PHP 3.0, které již pracuje i na 32-bitových Windows a na operačním systému MACINTOSHE. S verzí 3.0 se upustilo od významu zkratky PHP a systém se dále označuje jako hypertextový preprocesor. Poslední uvolněnou verzí je PHP 4.0, která je šířena pod názvem ZEND. Udává se, že tato verze je 8 - 10 x rychlejší než verze předešlá.

· Co je to PHP 

    PHP řadíme do skupiny skriptovacích jazyků, které se provádějí na straně serveru. PHP je na serveru závislé, protože na něm běží jeho interpreter, který skripty provádí. PHP se tímto odlišuje např. od JavaScriptu, jehož skripty se stahují přímo s HTML stránkou a jsou vykonány na straně klienta jeho prohlížečem. Má to své výhody i nevýhody. Výhodou PHP v tomto případě je, že se ke zdrojovým kódům skriptů nedostane nikdo jiný než autor, kdežto ke zdrojovému kódu JavaScriptu se dostane každý, kdo si stáhne HTML stránku, v níž je skript obsažen. JavaScript má výhody ve své možnosti dynamicky reagovat na událost způsobenou klientem (např. pohyb kurzoru myši...), což PHP nedokáže, protože k provedení každé své nové události musí být vždy prohlížečem znovu odeslán požadavek na server. Proto je nejvhodnější variantou kombinovat PHP s JavaScriptem nebo jiným, dynamicky reagujícím jazykem (např. VB Script). 
    Samotné PHP skripty se zapisují přímo do HTML stránky (nejčastěji s příponou  *.php3). PHP interpreter na serveru pak pracuje tak, že HTML příkazy rovnou ukládá do výsledné HTML stránky, ale narazí-li na PHP skript, nejprve ho provede, a potom je do HTML stránky zapsán jeho výsledek (viz. příklad 1). To je celý princip dynamického generování HTML stránek, což je základním posláním jazyka PHP.

Příklad 1:
Tohle je zdrojový kód HTML stránky s PHP skriptem na straně serveru:
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Příklad</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
Dnes je <?echo Date("w. m. Y");?>
</BODY>
</HTML> 
A tak vypadá výsledný zdrojový kód této stránky na straně klienta:
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Příklad</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
Dnes je 4. 05. 2000
</BODY>
</HTML>
· Co všechno PHP dokáže 

    PHP dokáže v podstatě všechno, co ostatní skriptovací jazyky pracující na straně serveru (např. CGI, ASP...) - dokáže  získávat data z formulářů na HTML stránkách a dále s těmito daty pracovat, může číst a ukládat cookies, dynamicky generovat stránky atd. Jeho nejsilnější parketou je však široká spolupráce s databázemi. Podporuje tyto databáze:

	MySQL
	PostgreSQL

	MS SQL server
	mSQL

	Oracle
	Velocis

	Sybase
	Solid

	Adabas D
	Informix


    PHP obsahuje i funkce pro práci se staršími databázovými systémy, např. dBase (DOS a Windows) nebo dbm (UNIX). Rovněž je v PHP podporován u nás málo známý systém FilePro. Také můžete pracovat s databázemi pomocí rozhraní ODBC (Open DataBase Connectivity). Tato možnost vám přijde vhod, zejména když budete chtít čerpat data např. z MS Access nebo z MS Excelu. 
    PHP může sloužit i jako brána k dalším, na internetu běžně poskytovaným službám, protože obsahuje knihovny některých internetových protokolů, jako je HTTP, FTP, POP3, SMTP, LDAP, SNMP, NNTP atd. 

· Co budete potřebovat při tvorbě v PHP 

   Základním předpokladem pro úspěšnou tvorbu v PHP, je dokonalá znalost jazyka HTML, doporučuji však i základní znalosti některého ze skriptovacích jazyků, pracujících na straně klienta (JavaScript, VB Script). Pro psaní PHP skriptů nám pak stačí úplně jednoduchý textový editor (např. Poznámkový blok ve Windows). Ti, kteří pracují pod operačním systémem LINUX (UNIX), mohou použít svůj oblíbený textový editor (např. vi, joe, emacs...). Samozřejmě se dá tvořit i v HTML editorech, musí však umět pracovat přímo se zdrojovým kódem HTML stránky.
    Dále je nutné stáhnout si samotný PHP interpreter (+ knihovny) - většinou vše bývá zkomprimováno v jednom souboru ZIP. Tento soubor naleznete na adrese http://www.php.net nebo na českém zrcadle této stránky na adrese http://www.php.cz. Zde stačí vybrat příslušný operační systém a můžete začít stahovat. Mnohé z vás určitě napadla myšlenka, kolik PHP interpreter stojí. Mohu vás uklidnit, protože PHP patří do oblíbené kategorie Open Source, což znamená, že je šířeno zcela zdarma (podobně jako OS LINUX a téměř vše kolem něj).
    Pro dokonalé využití prostředků PHP byste si měli stáhnout také nějaký databázový server (viz. výše). Osobně doporučuji server MySQL, protože je pro nekomerční využití šířen také zdarma (pro komerční využití je nutné zaplatit několik tisíc, což je však směšná částka v porovnání např. s MS SQL serverem, jehož licence pro zveřejnění dat na něm uložených stojí zhruba 100 000 Kč). MySQL si můžete stáhnout z adresy http://www.mysql.cz. Další, zdarma nabízený databázový server, je PostgreSQL, avšak jen pro LINUX (UNIX). Ten je ke stažení na adrese http://www.postgresql.org.
    Jak jsem uvedl už někde v úvodu, PHP běží pouze na webserveru, s kterým komunikuje přes CGI rozhraní. Proto by nám tohle všechno bylo na nic, pokud bychom neměli nějaký webserver, který podporuje CGI. Každá HTML stránka obsahující PHP skript musí být spuštěna přes webserver, který spustí interpret PHP. Určitě by bylo neekonomické, připojovat se při každém zkoušení skriptu na internet, uploadovat (odeslat) skript na vzdálený server a pak ho přes prohlížeč testovat. Proto existuje tzv. loopback systém, což je přesměrování pomocí URL (Uniform Resource Locator = adresa dokumentu) na lokální počítač, na kterém běží webserver. Tento systém je velice výhodný, neboť nevyžaduje připojení k internetové síti. Je ale nutné mít ve Windows nainstalován Telefonní adaptér a samozřejmě TCP/IP protokol, přes který se budete připojovat na lokální webserver. Mezi nejznámější webservery patří např. Apache (který je šířen zdarma jak pro Windows, tak pro LINUX), Personal Web Server nebo Internet Information Server. Nejvýhodnější je použít zdarma šířený server Apache. Ke stažení je na adrese http://www.apache.org.
    HTML stránky obsahující PHP skript pak musí být volány přes svou URL adresu, která je http://localhost/ + adresář na serveru Apache, který obsahuje stránky s PHP skripty + jméno skriptu (IP adresa tohoto URL je 127.0.0.*). 

Myslím, že jako úvod to pro dnešek stačí. Příští kapitola bude o instalaci a konfiguraci PHP a jednotlivých webserverů. 

· Instalace PHP ve Windows 

    K instalaci PHP pod Windows musíme mít k dispozici verzi pro něj určenou. Tu nalezneme na adrese http://www.php.net v sekci download. Získáme soubor, který by se měl jmenovat php-x-win32.zip, kde písmeno x v názvu označuje verzi. 
Samotná instalace vypadá takto:

1. Rozbalíme soubor s distribucí do nějakého adresáře, nejlépe c:\php3.
2. Po rozbalení vyhledáme v příslušném adresáři konfigurační soubor php3.ini-dist a zkopírujeme ho do adresáře c:\windows (c:\winnt). Tam ho přejmenujeme na soubor php3.ini. Nyní si soubor otevřeme např. v poznámkovém bloku, vyhledáme konfigurační direktivu extension_dir a její hodnotu nastavíme na adresář, ve kterém je PHP (c:\php3). Teď je instalace PHP hotova, musíme však ještě nainstalovat nějaký webserver a přidat do něj podporu PHP. 

    INSTALACE A KONFIGURACE NA SERVERU APACHE 

    K instalaci musíme mít opět k dispozici verzi Apache pro Windows. Nalezneme ji na adrese http://www.apache.org. Soubor s instalací by se měl jmenovat apache_x_win32.exe. Tímto souborem spustíme instalaci, při které je nutné pouze určit adresář, kam se má Apache nainstalovat, a typ instalace. Jako adresář je nejjednodušší zadat c:\apache.
Instalace je velice jednoduchá:

1. Do souboru srm.conf, který je umístěn v adresáři c:\apache\conf přidáme následující řádky:

    ScriptAlias /php3/ "c:/php3/"
    AddType application/x-httpd-php3 .php3 .php .phtml
    Action application/x-httpd-php3 "/php3/php.exe"

2. V souboru httpd.conf, který je umístěn ve stejném adresáři jako soubor srm.conf, provedeme následující změny:

Direktivu ServerAdmin nastavíme na svou e-mailovou adresu (např. ServerAdmin nekdo@nekde.cz).
Vyhledáme direktivu ServerName, pokud je před ní #, tak ho odstraníme, tím tuto direktivu zapneme. Nastavíme ji na jméno serveru (např. ServerName muj.server.cz).
Nakonec nastavíme direktivu DirectoryIndex na soubor index.php3.

Nyní je server Apache nainstalován.
Adresář, ve kterém je povoleno provádění PHP skriptů, je c:\apache\htdocs.
Každý PHP skript musí být volán přes svou URL adresu, to znamená, že když budete mít umístěn váš skript v adresáři c:\apache\htdocs v souboru prvni.php3, v prohlížeči ho spustíte URL adresou http://localhost/prvni.php3, i když nejste připojeni k internetu. Musíte při tom mít samozřejmě spuštěn Apache.

KONFIGURACE NA PWS A IIS3
    Instalace na těchto dvou serverech se zcela shodují. Stačí přidat do registrů informace ze souboru php_iis_reg.inf, který je součástí distribuce PHP. Asi nejednodušším způsobem jak to udělat, je vyhledat tento soubor v průzkumníkovi, pravým tlačítkem myši pro něj vyvolat kontextové menu a zvolit položku Nainstalovat. Nyní musíme ještě nastavit práva pro adresáře, ve kterých chceme spouštět PHP skripty. Provedeme to pomocí Personal Web Manageru, ve kterém otevřeme okno Advanced, vybereme adresář, stiskneme tlačítko Edit properites a nastavíme volby na Read (čtení) a Execute (spouštění).
    U tohoto popisu instalace se předpokládá, že PHP je nainstalováno v adresáři c:\php3, jinak by bylo nutné přepsat cesty k PHP v souboru php_iis_reg.inf.

    KONFIGURACE NA IIS4
    Nejprve spustíme Internet Service Manager (Microsoft Management Console). Nyní zvolíme buď celý adresář se serverem, nebo jen adresář, ve kterém je PHP skript. Vyvoláme okno Vlastnosti a zvolíme buď Home Directory, Virtual Directory nebo Directory. Stiskneme tlačítko Configuration a vybereme záložku App Mapings. Nyní pro namapování nové přípony zvolíme Add, do políčka Executable napíšeme c:\php3\php.exe %s %s. Do políčka Extension napíšeme přípony .php3, .php, .phtml a potvrdíme OK. Nyní ještě musíme nastavit přístupová práva. Ve vlastnostech na Home Directory, Virtual Directoty nebo Directory přepneme volbu Permission na hodnotu Script. Pokud používáte NTFS, tak se nezapomeňte přesvědčit, zda má uživatel IUSR_XXX přístup k souboru php.exe.

· Instalace PHP na Linuxu (Unixu) 

    Na operačním systému LINUX (UNIX) se PHP nejčastěji používá jako modul serveru Apache. Instalace se většinou provádí kompilací zdrojových textů Apache a PHP. Musíme si proto stáhnout příslušné instalační soubory pro LINUX (UNIX) - opět z adres http://www.apache.org a http://www.php.net. Soubory apache_x.tar.gz a php-x.tar.gz si uložíme do adresáře /usr/local/src. Poté soubory rozbalíme, a to následujícími příkazy: 

    gunzip apache_x.tar.gz
    tar xvf apache_x.tar
    gunzip php-x.tar.gz
    tar xvf php-x.tar 

Spustíme konfigurační skript pro Apache (/usr/local/apache určuje adresář, kam se nainstaluje Apache): 

    cd apache_x
    ./configure --prefix=/usr/local/apache 

Nyní zkompilujeme PHP: 

    cd ../php-x
    ./configure --with-apache=../apache_x 

Upravíme Apache pro spolupráci s PHP: 

    make
    make install 

Ještě potřebujeme zkompilovat Apache a musíme nakonfigurovat podporu pro modul PHP: 

    cd ../apache_x
    ./configure --prefix=/usr/local/apache \
                       --activate-module=src/modules/php3/libphp3.a
    make
    make install 

Nyní se již v adresáři /usr/local/apache/sbin nachází nový binární httpd démon. Nahradíme starou podobu za novou. Předtím ale musíme tu starou zastavit: 

    /etc/rc.d/init.d/httpd stop 

Teď můžeme zkopírovat nový httpd démon na místo starého. Potom zbývá už jen nakonfigurovat Apache tak, aby rozeznal PHP skripty. Stačí přidat do souboru srm.conf, který je v adresáři /usr/local/apache/etc, tento řádek: 

    AddType application/x-httpd-php3 .php3 .php .phtml 

Nakonec zkopírujeme soubor php3.ini-dist do adresáře /usr/local/lib a přejmenujeme ho na php3.ini. Nastartujeme Apache a můžeme pracovat s PHP skripty. 

Pozn. - písmeno x v názvech souborů, popřípadě adresářů určuje aktuální verzi programů. 

V příštím článku se seznámíme se základy PHP, jeho syntaxí atd.

· Slučování PHP s HTML 

    Jak už bylo řečeno v předchozích dílech, zdrojový kód PHP skriptu se vkládá přímo do zdrojového kódu HTML stránky. Z toho vyplývá, že tak jako v HTML má každý element svůj začátek a konec, mezi kterým je definován, tak  i PHP skript musí být definován mezi svými HTML TAGy, aby server poznal, kde skript začíná a kde končí. Způsobů, jak PHP skript vložit do HTML stránky, je více. Nejpoužívanější vypadá takto:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Vkládání PHP do HTML - 1. způsob</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<? echo "První způsob"; ?>
</BODY>
</HTML> 

Druhý způsob je vhodný zejména pro generování XML dokumentů:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Vkládání PHP do HTML - 2. způsob</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?php echo "Drhuhý způsob"; ?>
</BODY>
</HTML>
Třetí způsob se nejvíce podobá vkládání JavaScriptů do HTML stránek. PHP skript se v tomto případě zapisuje takto:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Vkládání PHP do HTML - 3. způsob</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<SCRIPT LANGUAGE="php">
    echo "Třetí způsob";
</SCRIPT>
</BODY>
</HTML>
· Syntaxe PHP 

    Syntaxe PHP se velice podobá syntaxi programovacího jazyka C. Každý příkaz musí být oddělen od příkazu dalšího. Příkazy od sebe můžeme oddělit středníkem nebo každý příkaz uvést samostatně mezi TAGy.

První způsob - pomocí středníků:

<? echo "Tohle je kratší"; echo "a lépe se v tom orientuje"; ?>
Druhý způsob - pomocí TAGů:

<? echo "Tohle je to samé" ?><? echo "ale delší" ?>
Během psaní skriptů se vám určitě někdy stane, že uděláte něco, čemu byste později při úpravě skriptu nemuseli rozumět. Proto si v PHP můžete psát přímo do skriptů poznámky, které nebudou mít vliv na průběh skriptů. Pro zápis těchto poznámek existují dva způsoby. Pro kratší poznámky slouží zápis znaků //. Jakýkoli text mezi // a koncem aktuálního řádku je považován za poznámku a je v průběhu skriptu ignorován.

<? echo "Tato část bude vykonána"; // Tohle bude ignorováno ?>
Pro delší poznámky můžeme použít znaky /* a */. Vše, co je uvozeno těmito dvojicemi znaků, bude ignorováno.

<? echo "Tato část bude vykonána"; 
/* Tato část může obsahovat libovolný počet řádků. Všechny budou ignorovány*/
?>
· Citlivost na malá a velká písmena 

    Co se týče citlivosti na malá a velká písmena, můžeme říci, že PHP je méně citlivé než např. JavaScript. V PHP můžeme napsat příkaz jak malými, tak i velkými písmeny a bude mít vždy stejný význam.
Např.:
Takto napsaný příkaz echo je stejný jako Echo nebo dokonce eChO.
Rozdíl je však při zadávání proměnných. Proměnná $promenna je jiná než proměnná $Promenna.

Na závěr, když už umíme vkládat PHP do HTML, si můžeme vyzkoušet tento skript, který nám vypíše informace o PHP a serveru.

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Informace o PHP a webserveru</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?
PHPInfo();
?>
</BODY>
</HTML>
V příští části se seznámíme s proměnnými, poli...

· Proměnné 

    V PHP není třeba deklarovat proměnné předem. K jejich zápisu se používá znak $, za ním je název proměnné. Obecně by se dalo říci, že proměnné slouží k uchování hodnot v rámci skriptu. Může v nich být uloženo cokoliv - PHP si samo určí typ hodnoty. 
Typy hodnot: 

    INTEGER
- hodnota je celé číslo v rozsahu od -2 147 483 648 do 2 147 483 647. 

    DOUBLE
- hodnota je desetinné číslo v rozsahu od -1,7x10308 do 1,7x10308. Chceme-li do proměnné uložit číslo v exponenciálním tvaru, zápis vypadá takto: $a = 7.4e5; (= 7,4x105). Všimněme si, že v tomto zápise se nepíše desetinná čárka, ale místo ní se píše desetinná tečka.

    STRING
- hodnotou je znakový řetězec. Ten se zapisuje mezi uvozovky nebo apostrofy. Někdy však potřebujeme uvést uvozovky nebo apostrofy i přímo v řetězci. V tomto případě použijeme zápis pomocí tzv. escape sekvence. 

	Escape sekvence
	Výsledek v řetězci

	\\
	= zpětné lomítko

	\"
	= uvozovky

	\$
	= znak dolaru

	\n
	= začátek nového řádku

	\t
	= tabulátor

	\r
	= návrat na začátek řádku



Když máme v proměnné uložen nějaký řetězec, můžeme pracovat buď s celým tímto řetězcem, nebo jen s jeho částí. Chceme-li pracovat jen s jeho částí, napíšeme pozici v řetězci do hranatých závorek za jméno proměnné.
Př.
$x = "Toto je řetězec.";
echo $x;

Tento skript na obrazovku v prohlížeči vypíše: Toto je řetězec.
$x = "Toto je řetězec";
echo $x[8];

Tento skript na obrazovku v prohlížeči vypíše: ř
Pozice v řetězci je vždy počítána od nuly.

    ARRAY
- proměnná, která obsahuje více hodnot. Česky tento typ proměnné můžeme nazvat pole. Každou hodnotu proměnné vyvoláváme pomocí indexu prvku pole. Tyto indexy se zapisují do hranatých závorek za název proměnné. Někdo by si mohl říci, že pole jsou stejná, jako když chceme vypsat jeden znak z řetězce. Není to pravda, protože u polí můžeme uvést do hranatých závorek i textový řetězec. Takovýmto polím říkáme asociativní pole. Pole můžeme plnit několika způsoby:

První způsob: 

$x[0] = "Jedna";
$x[1] = "Dvě";
$x[2] = "Tři";

Druhý způsob je téměř stejný, pouze necháme PHP, aby přidělilo indexy samo: 

$x[] = "Jedna";
$x[] = "Dvě";
$x[] = "Tři";

Pokud do hranatých závorek neuvedeme žádný index, PHP začne přidělovat indexy od nuly samo. Druhý způsob je proto úplně stejný jako první. Třetí způsob je nejkratší - použijeme funkci array(): 

$x = Array("Jedna", "Dvě", "Tři"); 

    OBJECT
- hodnotou je objekt.

· Funkce pro práci s proměnnými 

	Funkce
	Význam

	GetType(proměnná);
	= vypíše typ proměnné

	Is_Integer(proměnná);
	= zjistí, jestli je proměnná typu Integer

	Is_Double(proměnná);
	= zjistí, jestli je proměnná typu Double

	Is_String(proměnná);
	= zjistí, jestli je proměnná typu String

	Is_Array(proměnná);
	= zjistí, jestli je proměnná pole

	Is_Object(proměnná);
	= zjistí, jestli je proměnná objekt

	SetType(proměnná, typ);
	= změní typ proměnné

	Count(pole);
	= zjistí počet prvků v poli

	Reset(pole);
	= přesune ukazatel na první index pole

	Current(pole);
	= vypíše hodnotu aktuálního prvku pole

	Next(pole);
	= vypíše hodnotu následujícího prvku pole

	Key(pole);
	= vypíše index aktuálního prvku pole

	List(pole);
	= vloží do proměnných prvky pole



Příští článek bude o operátorech a výrazech.

· Aritmetické operátory 

    Tyto operátory jsou stejné jako v matematice - sčítání, odčítání, dělení, násobení a zbytek po dělení. Každou z těchto operací v PHP reprezentuje jeden nebo více znaků: 

  

	Operace:
	Způsob zápisu:
	Vrací:

	Sčítání
	$vysledek = 5 + 4;
	9

	Odčítání
	$vysledek = 5 - 4;
	1

	Násobení
	$vysledek = 5 * 4;
	20

	Dělení
	$vysledek = 20 / 4;
	5

	Zbytek po dělení
	$zbytek = 5 % 4; 
	1


Stejně jako v matematice má i v PHP násobení a dělení větší prioritu před sčítáním a odčítáním. Jestliže chceme tuto prioritu změnit, použijeme závorky: 

$vysledek = 6 + 5 * 10;
$vysledek = (6 + 5) * 10;
První řádek vrátí výsledek 56, druhý řádek 110. Pokud v PHP chceme přičíst k proměnné nějaký výraz (hodnotu), můžeme s výhodou použít kratšího zápisu: 

$x = $x + 5;
$x += 5;
Tyto dva řádky mají úplně stejný efekt. Stejně to funguje i u dalších matematických operací. Operátory pak vypadají takto: +=, -=, *=, /=, %=. Obdobně můžeme použít zkráceného zápisu, pokud budeme chtít zvýšit nebo snížit hodnotu nějaké proměnné o jedna. Těmto operacím se říká inkrementace (zvýšení) a dekrementace (snížení). Zápis vypadá takto:

$x = $x + 1;
$x++; 

Tyto dva řádky jsou opět totožné. Stejně funguje i operátor dekrementace ('--'). Operátory inkrementace a dekrementace však můžeme napsat i před proměnnou, bude však rozdíl v pořadí vyhodnocování.
Př. 

$x = 20;
$y = $x++;
Po vyhodnocení bude mít $y hodnotu 20 a $x hodnotu 21. 

$x = 20;
$y = ++$x;
Po vyhodnocení bude mít $y hodnotu 21 a $x hodnotu 21. Operátoru '++' před proměnnou se říká preinkrementace. Stejně funguje i operátor '--' před proměnnou. 

· Operátory porovnávání 

    Tyto operátory při porovnávání výrazů vrací buď TRUE (pravda) nebo FALSE (nepravda), proto se jim často říká také logické operátory. 

	Operace:
	Způsob zápisu:

	Test rovnosti
	$x == $y;

	Test nerovnosti
	$x != $y;

	Je větší
	$x > $y;

	Je menší
	$x < $y;

	Je větší nebo rovno
	$x >= $y;

	Je menší nebo rovno
	$x <= $y;

	A zároveň
	$x && $y;

	Nebo
	$x || $y;

	Negace
	!$x


V PHP existuje ještě jeden speciální operátor '?:'. Říká se mu podmíněný operátor.
Př. 

výraz1 ? výraz2 : výraz 3 
Jestliže je výraz1 TRUE, výsledkem je výraz2. Pokud je výraz1 FALSE, výsledkem je výraz3. 

· Operátory pro spojování řetězců 

    Pro spojování řetězců existuje v PHP speciální operátor '.'.
Př.

echo "Dvacet děleno deseti je ".(20 / 10);
Tento řádek vypíše řetězec: Dvacet děleno deseti je 2.
Pokud potřebujeme za nějakou proměnnou přiřadit řetězec, použijeme opět zkráceného zápisu .=.

$x = "Začátek řetězce a
$x .= " konec řetězce";
echo $x;
Vypíše řetězec: Začátek řetězce a konec řetězce.

· Bitové operátory 

    Tyto operátory pracují s hodnotou v binárním tvaru. Každou operaci vykonávají na jednotlivých bitech. PHP přitom pracuje s 32 bitovými čísly.

	Operace:
	Způsob zápisu:

	Bitové násobení
	$x & $y;

	Bitové sčítání
	$x | $y;

	Bitová negace
	$x ~ $y;

	První číslo, ve kterém jsou změněny
nulové bity na jedničkové
	$x ^ $y;

	Bitový posun doprava
	$x >> 3;

	Bitový posun doleva
	$x << 3;


Pro tyto operátory, mimo '~', můžeme rovněž použít zkrácený zápis: &=, |=, <<=, >>=.

Příští článek bude o dalších způsobech větvení skriptů.   

PŘÍKAZ IF
- při tvoření složitějších skriptů, ale mnohdy i při tvorbě úplně triviálních, potřebujeme často vykonat část skriptu jen pokud je splněna určitá podmínka. V PHP tuto funkci reprezentuje příkaz if.
Syntaxe příkazu if: 

if(podmínka)
   jeden nebo více příkazů
Příkazy jsou v tomto případě vykonány pouze, když podmínka vrací logickou hodnotu TRUE (pravda), v opačném případě se pokračuje v průběhu skriptu. Podmínka musí být vždy zapsána jako výraz, který vrací logickou hodnotu.
Př. 

<?
$jmeno = "Marek";
if($jmeno == "Marek") echo "V proměnné jmeno je uložena hodnota Marek";
?>
Tento skript vypíše: V proměnné jmeno je uložena hodnota Marek
Pokud bychom však ve stejném skriptu změnili podmínku na if($jmeno != "Marek"), nevypsalo by se nic, protože nebyla splněna podmínka. Potřebujeme-li po splnění podmínky provést více příkazů, vepíšeme tyto příkazy mezi složené závorky.
Př. 

<?
$jmeno = "Marek";
if($jmeno == "Marek")
{
   echo "Byla splněna podmínka";
   echo "V proměnné jmeno je uložena hodnota Marek";
}
?>
K dispozici je navíc alternativní syntaxe tohoto příkazu, která je vhodná zejména pro delší skripty: 

<?
$jmeno = "Marek";
if($jmeno == "Marek"):
   echo "Byla splněna podmínka";
   echo "V proměnné jmeno je uložena hodnota Marek";
endif;
?>
    PŘÍKAZ IF - ELSE
- tento příkaz poslouží v případě, kdy chceme provést jeden nebo více příkazů když je splněna podmínka, a jiné příkazy při nesplnění podmínky.
Syntaxe příkazu if - else: 

if(podmínka)
   příkaz(y) 1
else
   příkaz(y) 2
Jestliže je splněna podmínka, je vykonán příkaz 1, pokud podmínka splněna není, je vykonán příkaz 2. Při použití více příkazů opět můžeme použít složené závorky, vhodnější je však opět alternativní syntaxe.
Př. 

<?
$jmeno = "Marek";
if($jmeno == "Marek"):
   echo "Podmínka splněna";
   echo "V proměnné jmeno je uložena hodnota Marek";
else:
   echo "Podmínka nesplněna";
   echo "V proměnné jmeno není uložena hodnota Marek";
endif;
?>   

Při vnořování těchto příkazů do sebe se příkaz else vždy váže k nejbližšímu příkazu if. 

    PŘÍKAZ IF - ELSEIF - ELSE
- tento příkaz použijeme, pokud potřebujeme provést příkaz při nesplnění podmínky, ale zároveň při splnění jiné podmínky.
Syntaxe příkazu if - elseif - else: 

if(podmínka1)
   příkaz(y) 1
elseif(podmínka2)
   příkaz(y) 2
else
   příkaz(y) 3
Pokud není splněna podmínka1, je vyhodnocena podmínka2. Jestliže podmínka2 vrací TRUE, je vykonán příkaz 2. V případě, že není splněna podmínka1 ani podmínka2, je vykonán příkaz 3. Příkazů elseif můžeme v jedné větvi použít kolik chceme. Opět je k dispozici syntaxe se složenými závorkami nebo alternativní syntaxe. 

    PŘÍKAZ SWITCH
- k provedení určité větve skriptu může sloužit i tento příkaz. Větev skriptu je dána hodnotou jednoho výrazu.
Syntaxe příkazu switch: 

switch(výraz):
   case "hodnota1":
      příkaz(y) 1
      break;
   case "hodnota2":
      příkaz(y) 2
      break;
   default:
      příkaz(y) 3
endswitch;
Pokud je hodnotou výrazu hodnota1, je vyhodnocen příkaz 1, pokud je hodnotou hodnota2, je vyhodnocen příkaz 2. V případě, že hodnotou výrazu není ani hodnota1 ani hodnota2, je vykonán příkaz 3. Klíčové slovo break určuje, kde končí jednotlivé větve skritpu. 

Cykly 

    Potřebujeme-li v PHP provést opakovaně některou část skriptu, máme k dispozici tyto příkazy: while, do-while, for. Těmto příkazům se říká příkazy cyklů. 

    PŘÍKAZ WHILE
- tento příkaz slouží k opakování určité části skriptu, dokud platí určitá podmínka. Je nejjednodušší z cyklických příkazů. Říká se mu cyklus s podmínkou na začátku. Jeho syntaxe je následující:

while(podmínka)
{
   jeden nebo více příkazů
}
Funkce je následující: nejprve je vyhodnocena podmínka, jestliže vrací FALSE, cyklus je ignorován, a pokračuje se v běhu skriptu. Pokud podmínka vrací TRUE, provedou se příkazy v cyklu, a znovu se vyhodnotí podmínka. Příkazy cyklu jsou stále vykonávány, dokud podmínka vrací TRUE.
Př.

<?
$i = 0;
while($i < 10)
{
   echo "$i<BR>";
   $i++;
}
?>
Tento skript pod sebe vypíše čísla od 0 do 9. Stejně jako u příkazů pro větvení skriptů (if...), existuje i pro příkaz while alternativní syntaxe, která je vhodná pro psaní delších skriptů. Vypadá takto: 

<?
$i = 0;
while($i < 10):
   echo "$i<BR>";
   $i++;
endwhile;
?>
    PŘÍKAZ DO-WHILE
- dalo by se říci, že tento příkaz je totožný s předcházejícím. Určitý rozdíl zde však přece je. Podmínka je umístěna až na konci cyklu, což má za následek, že příkazy cyklu jsou vždy vykonány alespoň jednou, bez ohledu na podmínku. Po prvním vykonání se příkazy provádějí, dokud platí zadaná podmínka. Syntaxe tohoto příkazu: 

do
{
   jeden nebo více příkazů
} while(podmínka);
Funkce: nejprve se provedou příkazy, potom se vyhodnotí podmínka. Jestliže vrací TRUE, jsou příkazy opakovaně vykonávány, dokud tato podmínka platí. Pokud podmínka vrací FALSE, pokračuje se v běhu skriptu a příkazy tohoto cyklu se už dále neopakují.
Př. 

<?
$i = 0;
do
{
   echo "$i<BR>";
   $i++;
} while($i < 10);
?>
Tento skript rovněž vypíše pod sebe čísla od 0 do 9. Kdybychom však podmínku změnili na ($i < 0), skript by vypsal jen 0. Pokud bychom použili předchozí příkaz while a u něj ve stejném skriptu změnili podmínku na ($i < 0), skript by nevypsal nic. K příkazu do-while neexistuje žádná alternativní syntaxe. 

    PŘÍKAZ FOR
- tento příkaz se používá zejména ve složitějších cyklech, protože je ze všech cyklických příkazů nejvýkonnější. Při použití příkazu while, je většinou před cyklem umístěna definice nějaké čítačové proměnné. Ta je na konci cyklu inkrementována nebo jinak aktualizována, potom je znovu vyhodnocena podmínka a podle ní příkazy. Příkaz for řeší tyto problémy již v základní syntaxi a tím značně zpřehledňuje skripty. Syntaxe vypadá takto: 

for(definice čítačové proměnné; podmínka; aktualizace čítačové proměnné)
{
   jeden nebo více příkazů
}
Popis funkce: před začátkem provádění skriptu je zinicializována čítačová proměnná. Potom je vyhodnocena podmínka. Pokud vrací TRUE, provádějí se příkazy cyklu, v případě, že vrací FALSE, provádějí se ostatní příkazy skriptu mimo cyklus. Po každém provedení příkazů cyklu se zaktualizuje čítačová proměnná.
Př. 

<?
for($i = 0; $i < 10; $i++)
{
   echo "$i<BR>";
}
?> 
 Tento skript pod sebe vypíše čísla od 0 do 9. I pro tento příkaz existuje alternativní syntaxe:

<?
for($i = 0; $i < 10; $i++):
   echo "$i<BR>";
endwhile;
?> 
V zadání příkazu for můžeme jakýkoliv výraz vynechat. Např. for(;;) echo "Toto je nekonečno";
Poslední výhodou tohoto příkazu je možnost použití několika výrazů místo jednoho. Tyto výrazy se potom oddělují čárkou. Takto můžeme např. zinicializovat více proměnných najednou:
for($i = 0, $j = 10; $i < $j; $i++) jeden nebo více příkazů;
V příštím článku si vysvětlíme několik příkazů, které se mohou hodit v každém skriptu. 

Příkazy pro práci s cykly a pro načítání skriptů 

    PŘÍKAZY BREAK A CONTINUE
- oba příkazy se používají v kombinaci s cykly. Příkaz break slouží k okamžitému ukončení provádění cyklu. Pokud máme do sebe vnořených více cyklů, můžeme za příkazem break uvést číslo, které určuje počet ukončených cyklů. Příkaz continue okamžitě přeskočí zbývající příkazy cyklu a znovu vyhodnotí podmínky pro běh cyklu, podle kterých se cyklus dále opakuje. I za tímto příkazem můžeme uvést počet cyklů, které mají být přeskočeny.

    PŘÍKAZ REQUIRE
- tento příkaz slouží k načtení skriptu ze souboru do jiného. Používá se hlavně pokud potřebujeme ve více skriptech použít stejné předdefinované funkce. Skript se vloží na místo, kde je umístěn příkaz require, provedou se všechny jeho příkazy a pokračuje se v běhu původního skriptu. Syntaxe: 

require "umístění a jméno skriptu";
    Soubor se skriptem může mít jakoukoliv příponu. Jestliže však použijeme jiné přípony souborů, než na které máme nakonfigurován PHP interpreter, může si kdokoliv stáhnou zdrojový kód tohoto souboru, protože ho při stahování PHP interpreter nevykoná. Pokud však použijete standardní přípony PHP souborů, skript bude vždy vykonán a v případě, že by si někdo chtěl tento soubor stáhnout, vrátí se mu pouze výsledek skriptu.
   Při použití tohoto příkazu v cyklech, se vždy soubor načte jen jednou, bez ohledu na počet opakování cyklu. U jména souboru by se vždy měla uvést cesta k němu. Standardně je soubor hledán v adresáři se skriptem, ve kterém je tento příkaz použit, nebo v adresáři určeném konfigurační direktivou include_path v souboru php3.ini. Pokud chceme načíst soubor z aktuálního adresáře, měli bychom použít tento zápis: 

require "./soubor.php";
K oddělování jednotlivých adresářů se v PHP používá znak /, který je obvyklý zejména v operačních systémech LINUX (UNIX). Aby byly skripty přenositelné mezi operačními systémy, používá se tento znak i ve Windows. 

    PŘÍKAZ INCLUDE
- funkce i použití je stejné jako u předchozího příkazu, rozdíl však nastane, použijeme-li tento příkaz v cyklu. Tento příkaz může být prováděn opakovaně. Syntaxe je rovněž stejná jako u příkazu require. Pokud chceme tento příkaz použít v cyklech, nemůžeme použít zkrácený typ syntaxe cyklu, protože na místo tohoto příkazu se vloží celý obsah vkládaného souboru, který může obsahovat více funkcí, pro které již v cyklech platí jiná syntaxe. 

Oba tyto příkazy se používají velmi často. Použít je můžeme např. máme-li více stránek se stejným záhlavím nebo zápatím. Definice záhlaví a zápatí si uložíme zvlášť do souborů a v místě skriptu, kde mají být umístěny, použijeme jeden z těchto příkazů. Můžeme tak ušetřit hodně místa na serveru. 

Příště se naučíme definovat a používat vlastní funkce.

Definování vlastní funkce je na místě tehdy, když používáme na více místech skriptu stejnou skupinu příkazů. Pokud tyto příkazy nadefinujeme jako funkci, v místě kde byly předtím umístěny, teď stačí uvést pouze identifikátor volání funkce. Syntaxe definice funkce:

function jméno(parametry)
{
   jeden nebo více příkazů;
   return hodnota;
}
jméno funkce zde slouží jako identifikátor, kterým budeme později funkci volat. Jako parametry můžeme funkci předat hodnoty, které má zpracovat. Výsledek funkce vrací příkaz return. Jednodušší funkce nemusí parametry ani příkaz return obsahovat. Příklad nejjednodušší funkce: 

function ahoj()
{
   echo "Ahoj !!!";
}
Jestliže kdekoli ve skriptu uvedeme identifikátor funkce ahoj();, efekt bude stejný, jako kdybychom napsali echo "Ahoj!!!";. Nyní si funkci modifikujeme tak, že jako parametr bude uvedeno naše jméno: 

function ahoj($jmeno)
{
   echo "Ahoj !!! Vím, že se jmenuješ $jmeno";
}
V tomto případě bude identifikátor pro volání funkce např. ahoj("Marek");, efekt bude stejný, jako kdybychom napsali echo "Ahoj!!! Vím, že se jmenuješ Marek";. Naše jméno je funkci předáno jako parametr. Funkci můžeme ve skriptu volat kolikrát potřebujeme (i s jinými hodnotami parametrů). Funkce může samozřejmě mít i více než jeden parametr: 

function porovnani($x, $y)
{
   return $x > $y ? $x : $y;
}
Tato funkce pomocí příkazu return vrací větší ze dvou čísel, které jsou jí předány jako parametry. Pokud máme nadefinovanou funkci, která se používá ve většině případů se stejnými parametry, můžeme tyto parametry nastavit na standardní hodnotu, která bude použita v případě, že při volání funkce neuvedeme hodnoty všech parametrů.
Př: 

function porovnani($x, $y = 20)
{
   return $x > $y ? $y : $y;
}
Nyní je proměnná $y jako parametr funkce standardně nastavena na hodnotu 20. Budeme-li volat funkci porovnani(10);, funkce porovná předanou hodnotu parametru $x (číslo 10) se standardně nastavenou hodnotou parametru $y a vrátí větší z nich. V případě, že chceme volat tuto funkci s jinou hodnotou parametru $y, musíme v identifikátoru volání funkce uvést obě hodnoty parametrů: porovnani(15, 30);. Nyní bude porovnáno číslo 15 ($x) s číslem 30 ($y).
    Jako parametr může mít funkce jakýkoliv typ dat - číslo, textový řetězec, pole nebo objekt. Jestliže však chceme některý z parametrů nastavit na nějakou standardní hodnotu, musí být tato hodnota buď číslo, nebo textový řetězec. Jako standardní hodnotu parametru tedy nemůžeme uvést pole ani objekt. 

Příští článek bude rovněž o vlastních funkcích, tentokrát o používání proměnných ve funkcích. 

GLOBÁLNÍ PROMĚNNÉ
- pokud ve skriptech máme definovány nějaké vlastní funkce, už neplatí pravidlo, že se ve skriptu nemohou vyskytovat dvě proměnné se stejným identifikátorem (jménem). Proměnné, které jsou definovány uvnitř funkce, nemají žádný vliv na proměnné umístěné mimo definici funkce, a to i v případě, že mají stejný identifikátor.
Př.

function vypocet()
{
   $x = 10;
   $y = 20;
}

$x = 100;
$y = 200;
vypocet();
$vysledek = $x + $y;
echo $vysledek;
Tento skript vypíše výsledek 300, protože volání funkce vypocet(); nijak neovlivní hodnoty proměnných $x a $y definovaných mimo tělo funkce. Proměnným, které jsou definovány mimo tělo funkce, se říká globální proměnné. Občas však můžeme potřebovat pracovat s globálními proměnnými i uvnitř funkcí. Potom musíme uvnitř funkce určit, s kterými globálními proměnnými může funkce pracovat. K tomu slouží příkaz global. Za ním následuje čárkami oddělený seznam globálních proměnných, které mohou být ve funkci použity.
Př.

function vypocet()
{
   global $x;
   $x = 10;
   $y = 20;
}

$x = 100;
$y = 200;
vypocet();
$vysledek = $x + $y;
echo $vysledek;
Tento skript vypíše výsledek 210, protože proměnná $x ve funkci vypocet(); je totožná s proměnnou $x definovanou mimo tělo funkce, tzn. může měnit její hodnotu. Po vykonání funkce vypocet(); se změní hodnota $x ze 100 na 10. Proměnná $y zůstane nezměněna, protože ve funkci vypocet(); není určena jako globální. Existuje ještě jedna možnost, jak ve funkci určit globální proměnné, a to pomocí asociativního pole $GLOBALS, ve kterém jsou přístupné všechny globální proměnné. Jako index prvku tohoto pole se používá název proměnné, ale bez znaku dolaru.
Př.

function vypocet()
{
   $GLOBALS["x"] = 10;
   $y = 20;
}

$x = 100;
$y = 200;
vypocet();
$vysledek = $x + $y;
echo $vysledek;
Důsledky tohoto skriptu jsou stejné jako v předchozím příkladu. Při vytváření vlastních funkcí můžeme samozřejmě definovat funkce i uvnitř těla jiné funkce. Toto použití je ale dosti nepraktické, protože neexistuje způsob, jak se z vnořené funkce dostat k proměnným funkce, která je o úroveň výš. Z vnořených funkcí můžeme přistupovat pouze ke globálním proměnným.

    STATICKÉ PROMĚNNÉ
- tyto proměnné se používají ve funkcích, které jsou volány opakovaně, ale proměnné v nich chceme inicializovat jen při prvním volání této funkce. K označení proměnné za statickou slouží příkaz static. Typickým příkladem použití statické proměnné je funkce jako počítadlo:

function pocitadlo()
{
   static $i = 0;
   $i++;
   echo $i;
}
Tato funkce vždy po zavolání vypíše, kolikrát již byla volána. Kdybychom proměnnou $i neoznačili za statickou, vždy po zavolání funkce by se proměnná $i zinicializovala na hodnotu 0 a funkce by vždy vypsala 1.

    PŘEDÁVÁNÍ PARAMETRŮ ODKAZEM
- mimo standardní předávání parametrů funkci hodnotou, existuje ještě tzv. předávání parametrů odkazem. Parametry se funkci samozřejmě mohou předávat v proměnných. V PHP můžeme psát i funkce, které mění obsah proměnné, která je použita jako parametr funkce. V tomto případě se funkci jako parametr nepředává hodnota proměnné, ale odkaz na ni. Tyto proměnné se v definici funkce označí znakem "&", který dá PHP najevo, že se jedná o parametr, který je předáván odkazem.
Př.

function priklad(&$x, $y)
{
   $x = 10;
   $y = 20;
}

$a = 100;
$b = 200;
priklad($a, $b);
echo "$a, $b";
Skript vypíše 10, 200. V proměnné $a bude uložena hodnota 10, protože je předána odkazem, v proměnné $b bude uložena původní hodnota 200, protože je funkci předána jako parametr předaný hodnotou. Předávat parametry odkazem můžeme i funkcím, které mají standardně definovány pouze parametry předávané hodnotou. V tomto případě musíme znak "&" před proměnnou použít při volání funkce, tím dáme PHP najevo, že se jedná o parametr předaný odkazem.
Př.

function priklad($x, $y)
{
   $x = 10;
   $y = 20;
}

$a = 100;
$b = 200;
priklad($a, &$b);
echo "$a, $b";
Tento skript vypíše 100, 20. V proměnné $a bude hodnota 100, v proměnné $b bude hodnota 20, protože je funkci předána odkazem. 

    REKURZIVNÍ VOLÁNÍ FUNKCÍ
- jednoduše řečeno - při rekurzivním volání se uvnitř těla funkce použije volání jí samé. Používání rekurzivního volání se ale příliš nedoporučuje, protože při složitém použití volání funkce může dojít k přetečení zásobníku. Je tedy lepší ho používat jen v případech, kdy je to opravdu nutné, jinak se mu vyhýbat. 

V příštím článku se vrátíme k objektům - tentokrát podrobněji... 

Objektově orientované programování a PHP

OOP přináší do PHP skriptů celkové zpřehlednění, protože umožňuje definovat tzv. třídy, což jsou speciální datové typy, které mohou obsahovat proměnné (data), ale zároveň i funkce pracující s těmito daty. Do jedné třídy tak můžeme umístit všechny proměnné a funkce obsluhující nějakou událost, čímž dosáhneme zpřehlednění celého skriptu, protože nemusíme definovat několik funkcí a globálních proměnných, ale nadefinujeme si pouze třídu, která bude danou událost obsluhovat. Pokud máme nadefinovanou nějakou třídu, můžeme ve skriptu vytvářet její instance - objekty. Objekt je proměnná typu třída, pomocí níž přistupujeme k datům a funkcím v tomto objektu. Definice jednoduché třídy vypadá takto: 

class jméno třídy
{
   definice členských proměnných;
   definice členských funkcí;
}
· Členské proměnné 

Definice členské proměnné se ve třídách uvozuje klíčovým slovem var, za kterým je čárkami oddělený seznam proměnných. Definicí s klíčovým slovem var může být uvedeno více za sebou. Jméno třídy zpravidla začíná písmenem velké "C", není to však podmínkou, pro přehlednost ale doporučuji se tohoto zvyku držet. Nyní si nadefinujeme jednoduchou třídu, která bude uchovávat jméno, příjmení, e-mail a domovskou stránku:

class CUdaje
{
   var $jmeno, $prijmeni, $email, $homepage;
}
Nyní již máme vytvořenou třídu, a proto můžeme vytvářet její instance - objekty: 

$udaje = new CUdaje;
Operátor new zajistil alokaci paměti pro proměnnou $udaje, která nyní tvoří objekt - instanci třídy CUdaje. K jednotlivým členským proměnným třídy se přistupuje pomocí operátoru ->. Např. 

$udaje->jmeno = "Pepík";
$udaje->prijmeni = "Novák";
$udaje->email = "pepik@novak.cz";
$udaje->homepage = "http://neco.nekde.cz";
Další práce s objektem je stejná jako s každou jinou proměnnou: 

echo $udaje->jmeno;
Vytiskne: Pepík
Členské proměnné je možné přímo při jejich definici i zinicializovat: 

class CUdaje
{
   var $jmeno = "Pepík", $prijmeni;
}

$udaje = new CUdaje;
echo $udaje->jmeno;
echo $udaje->prijmeni;
První příkaz echo vytiskne: Pepík
Druhý příkaz echo nevytiskne nic, protože $udaje->prijmeni zatím nebylo zinicializováno. 

· Členské funkce 

Členské funkce se většinou definují pro manipulaci s daty uvnitř objektu. Definici členské funkce si ukážeme na předchozím příkladu, do kterého doplníme členskou funkci, která bude mít za úkol vytisknout data:

class CUdaje
{
   var $jmeno, $prijmeni, $email, $homepage;

   function vytiskni()
   {
      echo $this->jmeno." ".$this->prijmeni.": ";
      echo $this->email.", ".$this->homepage;
   }
}
Speciální proměnná $this->členská proměnná se používá pro přístup ke členské proměnné uvnitř členské funkce. Obsah této proměnné je při zavolání funkce nahrazen objektem, ze kterého je funkce volána.
Př. 

$udaje = new CUdaje;
$udaje->jmeno = "Pepík";
$udaje->prijmeni = "Novák";
$udaje->email = "pepik@novak.cz";
$udaje->homepage = "http://neco.nekde.cz";
$udaje->vytiskni();
Výsledek tohoto skriptu bude: Pepík Novák: pepik@novak.cz, http://neco.nekde.cz
Členské funkce mohou jako každé jiné samozřejmě obsahovat i parametry. 

· Konstruktory 

Konstruktor představuje speciální členskou funkci, která má shodný název s názvem třídy. Konstruktor je zavolán při každém vytváření objektu pomocí operátoru new. Nejčastěji se využívá pro snadnější inicializaci objektu. Vše si opět předvedeme na našem příkladu:

class CUdaje
{
   var $jmeno, $prijmeni, $email, $homepage;

   function CUdaje($jmeno, $prijmeni, $email, $homepage)
   {
      $this->jmeno = $jmeno;
      $this->prijmeni = $prijmeni;
      $this->email = $email;
      $this->homepage = $homepage;
   }

   function vytiskni()
   {
      echo $this->jmeno." ".$this->prijmeni.": ";
      echo $this->email.", ".$this->homepage;
   }
}

$udaje = new CUdaje("Pepík", "Novák", "pepik@novak.cz", "http://neco.nekde.cz");
$udaje->vytiskni();
Efekt bude úplně stejný jako u předchozího příkladu. Definicí standardních hodnot lze konstruktor ještě vylepšit, protože objekt pak půjde vytvořit ještě před tím, než budeme znát jeho hodnoty. S tímto vylepšením přibude více možností inicializace objektu. 

· Dědičnost 

Dědičnost je možnost vytvořit novou třídu, která zdědí všechny členské proměnné a členské funkce z nějaké jiné třídy. V nově vytvořené třídě pak můžeme definovat další členské proměnné a funkce. Opět si vše předvedeme na našem příkladu, tentokrát si ho modifikujeme tak, že ve třídě budeme chtít mít uloženo jméno, příjmení, e-mail, domovskou stránku a oblíbenou barvu. Využijeme při tom již definované třídy CUdaje. Vytvoříme si novou třídu CUdaje_a_barva, která bude potomkem třídy CUdaje: 

class CUdaje_a_barva extends CUdaje
{
   var $barva;
}

$nove_udaje = new CUdaje_a_barva;
$nove_udaje->barva = "modrá";
$nove_udaje->jmeno = "Pepík";
$nove_udaje->prijmeni = "Novák";
$nove_udaje->email = "pepik@novak.cz";
$nove_udaje->homepage = "http://neco.nekde.cz";
$nove_udaje->vytiskni();
V tomto případě se ovšem nikde nevytiskne žádná oblíbená barva, protože funkce vytiskni() je zděděná ze třídy CUdaje, ve které není o žádné oblíbené barvě ani zmínka. V nově vytvořené třídě by bylo vhodné rovněž vytvořit konstruktor, který by byl schopen obsluhovat všechny údaje: 

class CUdaje_a_barva extends CUdaje
{
   var $barva;

   function CUdaje_a_barva($barva, $jmeno, $prijmeni, $email, $homepage)
   {
      $this->CUdaje($jmeno, $prijmeni, $email, $homepage);
      $this->barva = $barva;
   }

   function vytiskni()
   {
      echo $this->jmeno." ".$this->prijmeni.": ";
      echo $this->email.", ".$this->homepage.", ".$this->barva;
   }
}

$nove_udaje = new CUdaje_a_barva("modrá", "Pepík", "Novák",
"pepik@novak.cz", "http://neco.nekde.cz");
$nove_udaje->vytiskni();
Při definování konstruktoru jsme využili zděděný konstruktor ze třídy CUdaje. Konstruktor třídy CUdaje_a_barva nyní zavolá původní konstruktor ze třídy CUdaje a sám zinicializuje pouze proměnnou pro oblíbenou barvu. Také jsme zde nadefinovali novou členskou funkci vytiskni(), která již vytiskne i údaje o oblíbené barvě. 

Myslím, že objektů již bylo dost, v příštím článku se seznámíme s regulárními výrazy.

Regulární výrazy 

    Regulární výrazy slouží ke zpracovávání textových řetězců, a to tak, že definujeme masku, které vyhoví jen určité řetězce. Jednodušeji řečeno, regulární výraz je řetězec několika znaků. Textový řetězec pak tomuto regulárnímu výrazu vyhovuje jen tehdy, jestliže obsahuje stejné znaky, které byly definovány v regulárním výrazu. K definování regulárních výrazů se navíc používají tzv. metaznaky, které mají speciální význam. Je jich několik a se všemi se postupně budeme seznamovat v průběhu článku.
    Začneme od začátku, tedy metaznak '^' značí začátek textového řetězce.

Př: regulárnímu výrazu ^aaa vyhoví pouze řetězce, které začínají třemi znaky 'a' např.: aaa nebo aaaxyz atd.

    Opačný metaznak, který značí konec textového řetězce, se zapisuje pomocí znaku '$'. Tento metaznak pracuje stejně jako metaznak předchozí, rozdíl je ale v tom, že se umisťuje na konec. 

Př.: regulárnímu výrazu aaa$ vyhoví pouze řetězce, které končí třemi znaky 'a' např.: aaa nebo xyzaaa atd.

    Mezi další metaznaky patří '.', '*', '+' a '?'. Metaznak tečka ('.') v regulárním výrazu nahrazuje jeden libovolný znak.

Př.: regulárnímu výrazu x.y vyhoví pouze řetězce, které začínají písmenem 'x', končí písmenem 'z' a mezi nimi je ještě jeden libovolný znak např.: xyz nebo xWz atd.

    Metaznaky '*', '+' a '?' určují, kolikrát se má daný výraz opakovat. Metaznak hvězdička ('*') může v regulárním výrazu zastupovat jeden nebo více libovolných znaků, dokonce na tomto místě nemusí být žádný znak. 

Př.: regulárnímu výrazu .* vyhoví jakýkoliv textový řetězec (i prázdný), protože tečka zastupuje libovolný znak a hvězdička říká, že se tento znak může opakovat. 

Oproti tomu metaznak plus ('+') musí v regulárním výrazu zastupovat minimálně jeden znak. 

Př.: regulárnímu výrazu xy+z vyhoví řetězce, které obsahují písmeno 'x', písmeno 'z' a mezi nimi je několik písmen 'y' např.: xyz, xyyyyz ale i abcxyyzzz atd. 

Metaznak otazník ('?') v regulárním výrazu znamená, že se daný výraz může v textovém řetězci vyskytnout jen jednou nebo vůbec. 

Př.: regulárnímu výrazu xy?z vyhoví jen řetězce, které obsahují xyz nebo xz.

    Pokud chceme, aby metaznaky zajišťovaly opakování více znaků za sebou, dáme tyto znaky do obyčejných závorek. Pokud chceme přesně vymezit, kolikrát se mohou dané znaky opakovat, použijeme metaznaky '{' a '}', mezi které napíšeme, kolikrát minimálně a kolikrát maximálně se mohou znaky (nebo znak) opakovat. 

Př.: regulárnímu výrazu x{10, 20} vyhoví pouze řetězce obsahující sekvenci znaků 'x', kterých je min. 10 a max. 20 za sebou. 

Jestliže chceme vymezit pouze minimální počet znaků, použijeme opět tyto dva metaznaky. 

Př.: regulárnímu výrazu x{10,} vyhoví pouze řetězce, které obsahují minimálně 10 znaků 'x' za sebou, maximální počet není omezen. 

Můžeme i určit, kolikrát přesně se musí výraz opakovat. 

Př.: regulárnímu výrazu x{25} vyhoví pouze řetězce, ve kterých se za sebou vyskytuje přesně 25 znaků 'x'.

V příštím článku budeme pokračovat v regulárních výrazech, seznámíme se s funkcemi pro prácí s nimi a ukážeme si možnosti jejich využití.

Regulární výrazy podruhé 

V tomto článku budeme pokračovat v regulárních výrazech - seznámíme se s dalšími metaznaky a funkcemi pro práci s nimi. Minule jsme skončili u metaznaků '{' a '}', které slouží k vymezení počtu opakování znaků. Své opodstatnění mají v regulárních výrazech i hranaté závorky - '[' a ']'. Mezi ně vložíme množinu znaků, ze které může být použit jen jeden z nich. Množina může obsahovat libovolný počet znaků.

Př.: regulárnímu výrazu [xy]z vyhoví pouze řetězce, které obsahují xz nebo yz.

Jestliže chceme v hranatých závorkách vymezit pouze možnost použití jednoho znaku z celé anglické abecedy, existuje možnost kratšího zápisu ve tvaru [a-zA-Z]. Tento zápis je stejný, jako kdybychom mezi hranaté závorky vypsali všechny znaky anglické abecedy. Stejné možnosti zápisu můžeme použít i pro čísla od 0 do 9 - [0-9].
Hranaté závorky mohou mít i opačnou funkci - mohou vymezit množinu znaků, které v textovém řetězci nemohou být použity. V takovém případě se do hranatých závorek před množinu znaků přidá ještě metaznak '^'.

Př.: regulárnímu výrazu ab[^cd] vyhoví např. abx, aby..., ale ne řetězce, které obsahují abc nebo abd.

Metaznak '|' rozdělí jeden regulární výraz na několik podvýrazů. Textový řetězec pak tomuto reg. výrazu vyhovuje jen v případě, že obsahuje alespoň jeden jeho podvýraz.

Př.:  regulárnímu výrazu ab|www|yz vyhovují pouze řetězce obsahující ab, www nebo yz.

Další, trochu složitě zapisované regulární výrazy '[[:<:]]' a '[[:>:]]' značí začátek a konec slova.

Př.: regulárnímu výrazu [[:<:]]Marek[[:>:]] vyhoví pouze slovo Marek.

Velmi praktickou možností je použití tzv. tříd znaků, které jsou v PHP standardně definovány. Regulární výraz s použitím třídy se zapisuje '[[:třída:]]'. Přehled tříd znaků:

	Třída
	Obsah

	alnum
	= písmena anglické abecedy + číslice

	alpha
	= písmena anglické abecedy

	blank
	= mezera + tabulátor

	cntrl
	= řídící znaky

	digit
	= číslice

	graph
	= znaky s grafickým znázorněním

	lower
	= malá písmena anglické abecedy

	print
	= tisknutelné znaky + mezera

	punct
	= interpunkční a pomocné znaky (@...)

	space
	= mezera (+ tabulátor, nová řádka, nová stránka,...)

	upper
	= velká písmena anglické abecedy

	xdigit
	= číslice + písmena a - f, A - F


Př.: regulárnímu výrazu [[:<:]][[:digit:]]{5}[[:>:]] vyhoví pouze pětimístné číslo. 

    FUNKCE PRO PRÁCI S REGULÁRNÍMI VÝRAZY
- přehled funkcí: 

	Funkce
	Popis

	EReg();
	= zjistí, jestli řetězec vyhovuje reg. výrazu

	EReg_Replace();
	= nahrazení řetězce podle reg. výrazu

	ERegl();
	= zjistí, jestli řetězec vyhovuje reg. výrazu bez ohledu na velikost písmen

	ERegl_Replace();
	= nahrazení řetězce podle reg. výrazu bez ohledu na velikost písmen


Nyní si jednotlivé funkce popíšeme podrobněji. 

int EReg(str reg. výraz, str řetězec, arr shody); 

Pokud řetězec vyhovuje regulárnímu výrazu, vrací funkce logickou hodnotu TRUE (pravda), v opačném případě vrací FALSE (nepravda). Třetí parametr funkce je nepovinný a v případě jeho použití se do pole uloží řetězce, které vyhovují jednotlivým podvýrazům reg. výrazu. Do prvku pole s indexem 0 se uloží část řetězce, která vyhovuje celému reg. výrazu. 

str EReg_Replace(str reg. výraz, str náhrada, str řetězec); 

Tato funkce nahrazuje část řetězce, která vyhovuje reg. výrazu řetězcem náhrada. V parametru náhrada lze použít metaznak \\číslo, který určuje podvýraz regulárního výrazu. Použití metaznaku \\0 zastupuje celý řetězec, který vyhovuje reg. výrazu. 

int ERegl(str reg. výraz, str řetězec, arr shody); 

Tato funkce je téměř totožná s funkcí EReg(); s tím rozdílem, že není při porovnávání citlivá na velikost písmen. 

str ERegl_Replace(str reg. výraz, str náhrada, str řetězec); 

Tato funkce je opět téměř totožná s funkcí EReg_Replace(); s tím rozdílem, že není citlivá na velikost písmen. 

Tím jsme skončili s regulárními výrazy - v příštím článku začneme s databázovou podporou v PHP. 

V dnešní době patří databáze k neodmyslitelné časti všech jazyků. Bez databází by jen velmi těžko mohly vznikat internetové obchody, nejrůznější zpravodajské servery nebo celé firemní informační systémy... Proto i PHP umožňuje spolupracovat s databázemi. My se v budoucnu budeme nejvíce zabývat databází MySQL, protože jak jsem uvedl již v prvním článku, je šířeno pro nekomerční využití zdarma, pracuje na platformách Windows i UNIX (LINUX), patří mezi vysoce výkonné a rychlé databáze a v PHP je pro něj dostupných mnoho funkcí. PostgreSQL je sice také šířeno zdarma, ale jen pro operační systémy UNIX(LINUX). Možná se tímto databázovým systémem budeme zabývat někdy v budoucnu.
    Stejně jako většina databázových systémů je i MySQL založeno na tzv. relačním modelu dat, což zjednodušeně znamená, že data jsou v databázi uložena v tabulkách. Tabulka se skládá ze sloupců a řádků. Sloupcům se říká položky, resp. atributy, řádkám říkáme záznamy. Abychom mohli pracovat s tabulkou, musí mít každá položka(sloupec) své jméno, abychom ji mohli jednoznačně identifikovat. Každá tabulka by také měla obsahovat tzv. primární klíč, což je položka databáze, která je pro každý záznam jedinečná. Své jedinečné jméno musí mít i samotná tabulka, protože v jedné databázi se může vyskytovat i více tabulek. V tabulce se mohou vyskytovat i položky, obsahující odkazy na jinou tabulku v databázi - obsahují tedy primární klíč jiné tabulky. Této položce říkáme cizí klíč. Cizí klíč slouží k propojení více tabulek v rámci jedné databáze. Jedna tabulka může obsahovat i více cizích klíčů - odkazů na jiné tabulky. Primární klíč je v tabulce vždy jen jeden. Nejdůležitější věcí pro úspěšné vytvoření aplikace je tedy co nejefektivnější návrh struktury databáze.
    Pro přístup k datům v databázi musí být daný databázový systém na serveru nepřetržitě spuštěn. Potom jen očekává dotazy a požadavky klientů. I zde tedy platí model klient/server, a proto se také databázovému systému často říká databázový server. Klient (v našem případě PHP skript) zadává požadavky databázovému serveru v podobě SQL příkazů. Jazyk SQL(Structured Query Language) v dnešní době podporuje většina databázových systémů, protože obsahuje vše potřebné k ovládání databází. V našich skriptech tedy zadáme pouze SQL příkazy, ty provede databázový server a našemu skriptu vrátí jeho výsledky. To je celý princip čerpání dat z databází přes PHP skript. Jazyk SQL však neřeší vše, protože každý databázový server obsahuje svůj vlastní protokol, přes který s ním klient komunikuje. Pro každý databázový server tedy musí klient podporovat jeho protokol. Tento problém řeší univerzální databázové rozhraní ODBC (Open DataBase Connectivity), které umožňuje předávat požadavky databázovému serveru v jednotné podobě. Představuje to především možnost přenášet naše skripty mezi jednotlivými databázovými servery bez nutnosti měnit kód skriptu. PHP samozřejmě rozhraní ODBC podporuje. Přes ODBC rozhraní dokonce můžeme v našich skriptech čerpat data např. z MS Accessu nebo z MS Excelu. V PHP tedy můžeme k datům v databázi přistupovat buď pomocí nativního protokolu daného databázového serveru nebo pomocí univerzálního databázového rozhraní ODBC.

Dnes jen lehký úvod do světa databází, příští článek bude o instalaci MySQL.

Prvním krokem ještě před samotnou instalací MySQL je získání instalace pro váš operační systém. Tuto instalaci si můžete stáhnout na adrese http://www.mysql.com nebo na českém zrcadle http://www.mysql.cz. Zde, v sekci download, vyberete verzi pro váš operační systém, a po dokončení stahování získáte soubor s instalací (cca 5 MB). MySQL je pro většinu operačních systémů zdarma, pro operační systém Windows je však k dispozici jako sharewareová verze na 30 dnů. Po uplynutí této doby byste si měli zaplatit licenci, která stojí 200 EUR, což činí něco přes 7000 Kč (závisí na aktuálním kurzu). MySQL je však plně funkční, i když po lhůtě 30 dnů licenci nezakoupíte, vědomě tak ale porušujete podmínky licenční smlouvy. Tato částka je směšná v porovnání např. s licencí na uveřejnění dat ze serveru MS SQL, která stojí zhruba 100 000 Kč.

· Instlace ve WINDOWS 9x/NT/2000 

Získaný soubor s instalací pro WIN32 spustíme. Otevře se okno se standardní windows instalací, kterou by měl zvládnout každý uživatel tohoto operačního systému. Nejvhodnější je MySQL nainstalovat do adresáře C:\mysql. Zadáte-li jiný cíl, musíte zkopírovat soubor my-example.cnf do kořenového adresáře disku (C:\), tam ho přejmenovat na my.cnf, a konfigurační direktivu basedir v něm upravit podle skutečného umístění MySQL. Před řádkem s touto konfigurační direktivou nesmí být umístěn znak #. Soubor my-example.cnf naleznete v adresáři, kam jste nainstalovali MySQL. Stejný postup budete potřebovat i v případě, že někdy v budoucnu přemístíte instalaci MySQL do jiného adresáře.

Po úspěšné instalaci server spustíte např. z příkazového řádku souborem mysqld-shareware.exe, který se nachází v podadresáři bin, adresáře s instalací MySQL. Pokud hodláte MySQL používat často, je vhodné si ve windows nastavit spouštění tohoto souboru automaticky při startu počítače.
Ukončení běhu MySQL serveru provedete např. v příkazovém řádku příkazem:

C:\mysql\bin\mysqladmin.exe -u root shutdown
Pokud chcete MySQL spustit na WIN NT jako service, provedete to spuštěním souboru mysqld-shareware.exe s parametrem --standalone:

C:\mysql\bin\mysqld-shareware.exe --stadnalone
Jestliže pracujete na WIN NT a chcete přidat MySQL mezi servisy, dosáhnete toho spuštěním souboru mysqld-shareware.exe s parametrem --install:

C:\mysql\bin\mysqld-shareware.exe --install
Pak se MySQL server spouští příkazem net start mysql a ukončuje příkazem net stop mysql
Nyní, když již víme jak server spustit, můžeme vyzkoušet, jestli funguje správně. Pro tyto účely je zde automaticky při instalaci vytvořena nová databáze test. Spustíme řádkového klienta mysql.exe s několika parametry:

C:\mysql\bin\mysql.exe -u root test
Tento příkaz nás připojí k databázi test pod uživatelským jménem root (tento uživatel je vytvořen automaticky při instalaci). Pokud vše funguje správně, objeví se okno, které obsahuje něco podobného jako:
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Řádkového klienta mysql.exe ukončíme příkazem quit nebo exit.

Aby PHP mohlo spolupracovat s MySQL, musí adresář s instalací PHP obsahovat soubor php3_mysql.dll. V případě, že již používáte PHP4, jmenuje se tento soubor php_mysql.dll. Při použití PHP4 navíc musíte přenést soubor libmysql.dll do systémového adresáře windows (C:\windows\system\ nebo C:\winnt\system32\). Dále je nutné v konfiguračním souboru php3.ini (php.ini) v sekci Windows Extensions povolit konfigurační direktivu extension=php3_mysql.dll (extension=php_mysql.dll).
Další konfiguraci MySQL pro práci s PHP lze provádět rovněž v tomto konfiguračním souboru, a to v sekci Module Settings pod položkou [MySQL].

Příští článek bude pro uživatele operačního systému LINUX - instalace MySQL na LINUXu.

Základním předpokladem je opět stáhnutí instalace MySQL pro daný operační systém, a to buď ze serveru http://www.mysql.com nebo z českého zrcadla http://www.mysql.cz. MySQL je pro operační systém LINUX zdarma a instalace je dostupná ve třech formách. Buď si můžete stáhnout již zkompilovanou binární distribuci, nebo zdrojové soubory, které si zkompilujete sami, nebo instalaci ve formátu RPM, která je určena uživatelům linuxové distribuce RED HAT, ale také těm, kteří mají na svém systému instalován program rpm. V tomto článku se budeme věnovat postupně všem možnostem instalace.

· Instalace z binární (již zkompilované) distribuce 

Stáhnutý soubor umístěte do adresáře, ve kterém chcete aby se vytvořil podadresář a vněm bylo nainstalováno MySQL. Potom soubor rozbalte příkazem:

tar zxvf mysql-3.22.32-pc-linux-gnu-i586.tar.gz
(podle verze vámi stáhnutého MySQL příkaz náležitě upravte)
Nyní se vám v aktuálním adresáři vytvořil podadresář s názvem mysql-3.22.32-pc-linux-gnu-i586, což je naprosto nevyhovující, a proto doporučuji tento adresář přejmenovat na mysql (dále se předpokládá, že adresář s MySQL máte přejmenován na mysql). Dále ještě potřebujete vytvořit základní potřebné databáze test a mysql. Otevřete si adresář mysql/scripts a spusťte příkaz:

./mysql_install_db
Teď máte na svém systému nainstalováno MySQL. Spustíte ho z adresáře mysql/bin příkazem:

./safe_mysqld &
· Instalace ze zdrojových souborů 

Příslušný stáhnutý soubor můžete umístit do libovolného adresáře - zatím to nemá vliv na konečné umístění MySQL. Rozbalte ho příkazem:

tar zxvf mysql-3.22.32.tar.gz 
(opět podle použité verze upravte příkaz)
Nyní se rozmyslete, kam chcete MySQL nainstalovat, a kde budou uloženy databáze. Potom otevřete adresář, do kterého jste rozbalili zdrojové soubory, a spusťte příkaz:

./configure --prefix=umisteni_mysql --localstatedir=umisteni_databazi
(v příkazu nahraďte umisteni_mysql a umisteni_databazi vámi zvolenou adresářovou cestou)
Teď je vše připraveno na kompilování - spusťte ho příkazem:

make
a po něm:

make install
Tím je MySQL instalováno na vašem systému, ale ještě musíte vytvořit základní databáze test a mysql. V adresáři s MySQL je podadresář /scripts. Z něho spusťte příkaz:

./mysql_install_db
MySQL spustíte z podadresáře /bin adresáře s MySQL příkazem:

./safe_mysqld &
Upozornění:
Samotná kompilace může podle výkonnosti počítače trvat různě dlouho (i 30 minut).

· Instalace z distribuce ve formátu RPM 

Tato instalace vyžaduje, aby na vašem systému sídlil program RPM (pokud používáte RED HAT linux, nemáte problém). Musíte si opět stáhnout příslušné instalační soubory. Potom je instalace velice jednoduchá. Z adresáře, ve kterém máte stáhnuté soubory .rpm spusťte příkaz:

rpm -Uhv MySQL-*.rpm
Nyní byste měli mít k dispozici běžícího MySQL démona (mysqld).
Samotná instalace se dá provést i z X-window, ale liší se podle použitého programu pro správu rpm, a proto se jí zde nebudu zabývat.

Zájemce o bližší informace o MySQL odkazuji na originální dokumentaci.

V příštím článku se již budeme věnovat práci se samotnými databázemi.

V této části se již budeme zabývat spoluprací PHP s MySQL. Předpokládám, že již máte na svém systému nainstalováno MySQL. Při instalaci MySQL se automaticky vytvořily 2 dostupné databáze. Jedna se jmenuje mysql a slouží k uchování přihlašovacích jmen a hesel k dalším databázím, druhá se jmenuje test a slouží k testovacím účelům. My bychom ji pro začátek samozřejmě mohli použít, ale abychom se naučili vytvářet nové databáze, vytvoříme si pro naše testovací účely databázi novou.
Abychom mohli v PHP pracovat s MySQL, musíme se k němu připojit (předpokládám, že máte spuštěného mysql daemona). V PHP existuje pro připojení k databázi funkce MySQL_Connect();. Její syntaxe:

MySQL_Connect(string počítač, string uživatel, string heslo);
Jako počítač uvádíme adresu počítače, na kterém MySQL běží. V případě, že máte MySQL instalováno na lokálním počítači, je tato adresa localhost. Parametr uživatel můžete vynechat, stejně tak i heslo. Kdybyste ale měli MySQL databázi na nějakém vzdáleném serveru, museli byste o tyto údaje požádat správce serveru (přístupovým právům se budeme věnovat někdy v budoucnu). Jestliže vám MySQL běží na lokálním počítači, můžete dokonce vynechat i parametr počítač, protože pro tuto funkci je hodnota localhost výchozí. Funkce vrací číslo spojení na databázi MySQL. Toto číslo slouží pro identifikaci spojení v ostatních funkcích PHP pro práci s MySQL, proto bude připojení k databázi MySQL uloženo v proměnné:

$spojeni = MySQL_Connect("localhost");
Abychom si našimi skripty mohli být opravdu jisti, raději si ověříme, zda spojení s MySQL proběhlo v pořádku:

if(!$spojeni):
   echo "ERROR: nelze navázat spojení s databázovým serverm !!!";
endif;
Pokud spojení proběhlo v pořádku, máme v $spojeni uloženo číslo spojení s MySQL, které budeme využívat v dalších funkcích.
Další funkcí PHP se kterou se seznámíme, je funkce pro vytvoření nové databáze. Její syntaxe:

MySQL_Create_DB(string databáze, integer spojení);
Jako databáze uvedeme jméno nové databáze, která se má vytvořit. Toto jméno by nemělo obsahovat diakritické znaky a mezery (nejlépe používejte jen znaky anglické abecedy a podtržítka). Za parametr spojení dosadíme již existující $spojeni, která identifikuje spojení s databázovým serverem. V případě, že tento parametr vynecháme, použije se poslední vytvořené spojení. My si nyní vytvoříme novou databázi se jménem php, kterou budeme využívat pro naše testovací skripty.

MySQL_Create_DB("php", $spojeni);
Pokud vše proběhlo v pořádku, vrací funkce logickou hodnotu TRUE, v opačném případě vrací FALSE. Opakem této funkce je funkce pro smazání již existující databáze. Tato funkce se jmenuje MySQL_Drob_DB(); a má stejné parametry jako funkce pro vytvoření nové databáze.

Nyní již, předpokládám, máte vytvořenou databázi se jménem php. Tato databáze je zatím prázdná - neobsahuje žádné tabulky s daty. Pro vytvoření nové tabulky již musíme zkombinovat dva jazyky. Jazyk SQL a jazyk PHP. Jestliže chceme v databázi vytvořit novou tabulku, musíme nejprve nadefinovat, jaká data a v jakém formátu bude obsahovat. Musíme tedy definovat jména a datové typy jednotlivých položek. Jazyk SQL pracuje s podobnými datovými typy jako některé programovací jazyky. Přehled nejpoužívanějších datových typů:

	Datový typ 
	Popis

	int
	= celé číslo v rozsahu -2 147 483 648 až 2 147 483 647

	smallint
	= celé číslo v rozsahu -32 768 až 32 767

	tinyint
	= celé číslo v rozsahu 0 až 255

	float
	= číslo s pohyblivou řádovou čárkou

	decimal(p)
	= desetinné číslo s p platnými číslicemi

	decimal(p, d)
	= desetinné číslo s p platnými číslicemi a d platnými desetinnými místy

	money
	= číslo jako peněžní částka (tento typ je snadno nahraditelný např. pomocí decimal(10, 2))

	char(x)
	= textový řetězec o délce x znaků (nejvíce však 255)

	varchar(x)
	= textový řetězec o délce maximálně x znaků (nejvíce však 255)

	time
	= čas ve formátu HH:MM:SS

	date
	= datum ve formátu RRRR-MM-DD

	datetime
	= datum a čas ve formátu RRRR-MM-DD HH:MM:SS

	blob
	= speciální datový typ pro uložení binárních dat (soubory...)


V jazyce SQL samozřejmě existuje více datových typů, zde jsou uvedeny jen ty nejdůležitější. Zájemce o bližší zkoumání datových typů MySQL odkazuji na originální dokumentaci, kterou jste si stáhli s MySQL.

Nyní již k vytvoření nové tabulky v naší databázi php. Slouží k tomu SQL příkaz CREATE TABLE. Jeho použití si ukážeme na obvyklém příkladě, který je použit ve většině knih o SQL, popřípadě i v knihách o relačních databázích. Vytvoříme si tabulku s údaji o zaměstnancích nějaké fiktivní firmy. Tabulka bude obsahovat rodné číslo zaměstnance, jeho jméno + příjmení, adresu a plat. Do $sql si uložíme SQL příkaz pro vytvoření tabulky s danou strukturou:

$sql = "CREATE TABLE zamestnanci (
                       rc char(11) NOT NULL PRIMARY KEY,
                       jmeno varchar(40),
                       adresa varchar(60),
                       plat decimal(10, 2));";
Tento SQL příkaz říká, že se má vytvořit tabulka s názvem zamestnanci a má obsahovat položky:
rc = rodné číslo - primární klíč tabulky - nesmí být prázdný
jmeno = jméno a příjmení zaměstnance
adresa = adresa zaměstnance
plat = plat zaměstnance

V SQL příkaze jsme použili několik dalších vlastností. Jednou z nich je vlastnost PRIMARY KEY, která dané položce určuje, že bude primárním klíčem. Jelikož každý záznam v tabulce musí obsahovat primární klíč, musí být u této položky vlastnost NOT NULL, která určuje, že daná položka nesmí být prázdná. V tabulce musí mít každý záznam jedinečný primární klíč, proto je nutné v tabulce určit za primární klíč položku, u které je zřejmé, že se v tabulce nebudou její hodnoty opakovat. V našem případě položka rodné číslo.

Teď si ukážeme, jak tento SQL příkaz využít pomocí PHP. V PHP existuje pro provádění SQL příkazů funkce MySQL_DB_Query();. Její syntaxe je následující:

MySQL_DB_Query(string databáze, string SQL příkaz, integer spojení);
Za atribut databáze doplníme jméno existující databáze, do které se má přidat daná tabulka. Jako atribut SQL příkaz uvedeme SQL příkaz, který se má vykonat. A poslední atribut je stejný jako u předešlých funkcí - doplníme existující spojení s databázovým serverem. Pro vytvoření naší tabulky zamestnanci tedy použijeme:

MySQL_DB_Query("php", $sql, $spojeni);
Místo $sql bychom zde samozřejmě mohli vypsat celý příkaz CREATE TABLE, ale pro přehlednost se tato záležitost většinou řeší pomocí pomocné proměnné (v našem případě $sql).

Tímto bychom měli mít vytvořenu v databázi php novou tabulku zamestnanci s danou strukturou. Pokud vše proběhlo v pořádku, vrací funkce logickou hodnotu TRUE, v případě selhání vrací FALSE.

Většinu těchto operací můžeme řešit i přímo pomocí řádkového klienta MySQL (spouštěcí soubor mysql.exe), do kterého zapisujeme přímo SQL příkazy, které se mají provádět nad danou databází.

Pro dnešek vše, příště se naučíme vkládat data do tabulek.

Dnes budeme pokračovat v příkladě z minulého článku. Jen pro zopakování - máme vytvořenu databázi se jménem php a v ní jednu tabulku se jménem zamestanci, která obsahuje položky rodné číslo (primární klíč), jméno, adresu a plat (viz minulý článek). Tabulka zatím neobsahuje žádná data, a proto se naučíme, jak data do tabulky vložit. Slouží k tomu další z příkazů jazyka SQL. Příkaz se jmenuje INSERT a má následující syntaxi:

INSERT INTO tabulka VALUES (
                        hodnota 1. položky,
                        hodnota 2. položky,
                        hodnota x. položky);
Pokud tedy budeme chtít v našem příkladě přidat do tabulky záznam o zaměstnanci Janu Novákovi, jehož rodné číslo bude např. 201129/4986, bude bydlet v Kocourkově č.p. 111 a jeho plat bude 25000,00 Kč, uložíme si do proměnné $sql SQL příkaz, který později provedeme pomocí již známé funkce MySQL_DB_Query();:

$sql = "INSERT INTO zamestanci VALUES (
                                    \"201129/4986\",
                                    \"Jan Novák\",
                                    \"Kocourkov 111\",
                                    25000);";
Všechny hodnoty položek nečíselného datového typu musíme při vkládání do tabulky vždy uzavřít do uvozovek nebo apostrofů (zde jsme museli uvést vždy \" - důvod je jasný - jinak by PHP oznámilo syntaktickou chybu). Při vkládání nového záznamu do tabulky musíme také vždy uvést hodnoty všech položek dané tabulky. Může se nám však stát, že neznáme hodnotu některé z položek. V takovém případě uvedeme v příkazu INSERT na místo hodnoty dané položky hodnotu NULL (bez uvozovek nebo apostrofů). Tuto hodnotu však nesmíme uvést místo hodnoty, která je při vytváření tabulky označena jako NOT NULL (v našem případě je to primární klíč rodné číslo). Nyní provedeme tento SQL příkaz pomocí PHP funkce: 

MySQL_DB_Query("php", $sql, $spojeni);
Zde předpokládám, že již máte v proměnné $spojeni uloženo číslo již exitujícího spojení s databázovým serverem (viz minulý článek). Po provedení tohoto příkazu se přidá jeden řádek do tabulky zamestnanci s určenými hodnotami jednotlivých položek. To je celý systém přidávání záznamů do tabulek - vše se komplikuje až při kombinování jednotlivých SQL příkazů, k čemuž se dostaneme někdy v budoucnu.

Při vytváření SQL příkazů mnohdy děláme banální chyby typu - zapomeneme na nějakou čárku, nebo některou textovou hodnotu neuzavřeme do uvozovek atd. Pokud SQL příkazy provádíme pomocí PHP, tedy je nezapisujeme přímo do řádkového klienta MySQL, těžko se o těchto chybách dozvíme, protože je nekontroluje PHP, ale MySQL. Proto v PHP existuje funkce pro výpis chybových hlášení MySQL, která se při vytváření skriptů s databázovou konektivitou mnohdy hodí. Tato funkce se jmenuje MySQL_Error(); a nemá žádné parametry - její použití je tedy velmi jednoduché:

$chyba = MySQL_Error();
echo $chyba;
Pokud na straně MySQL dojde k nějaké chybě, uloží se tato chyba do $chyba a PHP ji už snadno vypíše.

V několika příštích článcích se budeme věnovat výpisu dat z databázových tabulek.

Z minulých článků již umíme vytvořit novou databázi, umíme v ní vytvořit novou tabulku a vložit do ní nějaké hodnoty. Ještě s těmito hodnotami ale neumíme dále pracovat, tedy je vypsat z databáze. To bude předmětem dnešního a možná několika dalších článků. Výpis dat z databáze se provádí pomocí nejpoužívanějšího příkazu jazyka SQL. Základní struktura příkazu:

SELECT seznam požadovaných položek FROM seznam tabulek
                   WHERE podmínka
                   GROUP BY seznam položek
                   HAVING skupinová podmínka
                   ORDER BY třídění;
Jelikož tyto články nejsou příručkou jazyka SQL, budeme se věnovat jen základním operacím s tímto příkazem. Zájemcům o kompletní seznámení s jazykem SQL vřele doporučuji knihu od Milana Šimůnka - SQL kompletní kapesní průvodce (nakl. Grada). Dnes se s tímto příkazem naučíme jen jednoduše vypsat nějaká data z tabulky a následně tato data získat pro práci v PHP skriptech. Co znamená WHERE, GROUP BY, HAVING a ORDER BY si vysvětlíme někdy v budoucnu. Budeme pokračovat v příkladě z minulého článku. V naší tabulce máme zatím jeden záznam, a to o zaměstnanci Janu Novákovi. Nyní si do databáze přidáme ještě jeden záznam:

$sql = "INSERT INTO zamestanci VALUES (
                                    \"401015/3167\",
                                    \"Jana Nováková\",
                                    \"Kocourkov 333\",
                                    15000);";
MySQL_DB_Query("php", $sql, $spojeni);
Nyní již tedy máme v tabulce záznamy dva - o panu Novákovi a o paní Novákové. Výpis všech informací o nich provedeme příkazem SELECT v následujícím tvaru:

SELECT * FROM zamestnanci;
Místo jednotlivých požadovaných položek k výpisu jsem zde uvedl znak *, což znamená, že se mají vypsat všechny položky tabulky od každého záznamu. Kdybychom tedy tento příkaz zadali přímo do řádkového klienta MySQL, získali bychom na obrazovce výstup v podobě tabulky, která by obsahovala všechny hodnoty dané databázové tabulky. Abychom mohli tato data zpracovávat pomocí PHP skriptů, musíme použít jednu z několika PHP funkcí pro získání dat z databáze. Máme několik možností, v jaké podobě data dostaneme - mohou být např. uložena v poli, v asociativním poli nebo dokonce v objektu. Zde je syntaxe a popis těchto funkcí:

array MySQL_Fetch_Row(výsledek SQL příkazu);
- tato funkce načte jeden záznam výsledku SQL příkazu do pole, jehož jeden prvek obsahuje hodnotu jedné požadované položky tabulky. Index prvku pole odpovídá pořadí položek v tabulce. Pokud funkce proběhne v pořádku, vrací TRUE, v opačném případě FALSE. Vypadá to složitě, ale je to velmi jednoduché - vše si ukážeme za chvíli.

array MySQL_Fetch_Array(výsledek SQL příkazu);
- tato funkce načte jeden záznam výsledku SQL příkazu do asociativního pole, jehož jeden prvek obsahuje hodnotu jedné požadované položky tabulky. Index prvku pole je totožný s názvem dané položky tabulky. Pokud funkce proběhne v pořádku, vrací TRUE, v opačném případě FALSE.

object MySQL_Fetch_Object(výsledek SQL příkazu);
- tato funkce načte jeden záznam výsledku SQL příkazu do objektu, jehož jedna členská proměnná obsahuje hodnotu jedné požadované položky tabulky. Jméno členské proměnné je odvozeno od jména položky v tabulce. Pokud funkce proběhne v pořádku, vrací TRUE, v opačném případě FALSE.

Nyní si tedy ukážeme, jak získat data z databáze pro práci s nimi v PHP skriptech. Ukážeme si jednotlivě použití všech předešlých funkcí. Pro všechny však bude platit, že je vytvořeno spojení s databázovým serverem ($spojeni) a v $sql je uložen tento SQL příkaz:

$sql = "SELECT * FROM zamestnanci;";
Použití funkce MySQL_Fetch_Row(); pro výpis všech hodnot tabulky:

$vysledek = MySQL_DB_Query("php", $sql, $spojeni);
while($zaznam = MySQL_Fetch_Row($vysledek)):
   echo $zaznam[0]."<br>";
   echo $zaznam[1]."<br>";
   echo $zaznam[2]."<br>";
   echo $zaznam[3]."<br><br>";
endwhile;
Použití funkce MySQL_Fetch_Array(); pro výpis všech hodnot tabulky:

$vysledek = MySQL_DB_Query("php", $sql, $spojeni);
while($zaznam = MySQL_Fetch_Array($vysledek)):
   echo $zaznam[rc]."<br>";
   echo $zaznam[jmeno]."<br>";
   echo $zaznam[adresa]."<br>";
   echo $zaznam[plat]."<br><br>";
endwhile;
Použití funkce MySQL_Fetch_Object(); pro výpis všech hodnot tabulky:

$vysledek = MySQL_DB_Query("php", $sql, $spojeni);
while($zaznam = MySQL_Fetch_Object($vysledek)):
   echo $zaznam->rc."<br>";
   echo $zaznam->jmeno."<br>";
   echo $zaznam->adresa."<br>";
   echo $zaznam->plat."<br><br>";
endwhile;
Vidíte, že použití jednotlivých funkcí se liší pouze ve způsobu uložení hodnot. Záleží tedy jen na vás, kterou funkci budete používat.

Pokud chcete z databáze vypsat je určité položky, uveďte je za příkaz SELECT. Pro vypsání jen jména a adresy tedy použijeme tento SQL příkaz:

$sql = "SELECT jmeno, adresa FROM zamestnanci;";
Jako úvod příkazu SELECT to dnes stačí, příště budeme pokračovat v popisu možností tohoto příkazu.

V dnešním článku budeme pokračovat v objasňování SQL příkazu SELECT. Minule jsme si ukázali, jak jednoduše vypsat všechny údaje z tabulky nebo jen určité položky. Vše se však vždy aplikovalo na všechny záznamy v tabulce, což ve většině skriptů nepotřebujeme. Proto můžeme u tohoto příkazu definovat podmínku, podle které se vypíší jen určité záznamy. Tato podmínka se v příkazu SELECT zapisuje za klauzuli WHERE. V podmínce můžeme používat různé operátory, které mají většinou stejný význam jako v matematice. Mimo ně můžeme pracovat i s tzv. logickými operátory, které spojují více podmínek v jednu složenou. Nyní si ukážeme pár příkladů s naší databází a tabulkou z minulých článků. Pokud chceme vypsat jen jména zaměstnanců, kteří mají plat více než 10000, použijeme tento příkaz v následující podobě:

SELECT jmeno FROM zamestnanci WHERE plat > 10000;
Abychom získali data z tohoto příkazu pro práci v PHP, použijeme opět jednu z funkcí, které jsem objasnil v minulém článku. Nebudu zde uvádět příklady se všemi matematickými operátory, protože mají stejný význam jako v matematice, neměl by tedy být problém s pochopením jejich významu. Malý rozdíl však nastane při použití operátoru '='. Ten totiž nemůžeme použít pro podmínku s textovými řetězci. Pro výpis jména a platu jen o zaměstnancích, kteří mají plat přesně 25000 použijeme:

SELECT jmeno, plat FROM zamestnanci WHERE plat = 25000;
Kdybychom však chtěli použít podmínku, která má vypsat vše o p. Novákovi, nemohli bychom operátor '=' použít, protože se v podmínce vyskytuje textový řetězec - místo operátoru '=' jazyk SQL nabízí operátor 'LIKE', který má shodný význam jako operátor '=', jen se používá při práci s textovými řetězci. Použijeme tedy:

SELECT * FROM zamestnanci WHERE jmeno LIKE "Jan Novák";
Operátor LIKE s sebou přináší ještě dva znaky, které mají speciální význam. Tyto znaky se používají v textovém řetězci za operátorem LIKE. Je to znak '%' a znak '_'. Znak '%' v textovém řetězci nahrazuje jakoukoliv skupinu znaků, znak '_' nahrazuje právě jeden znak. Tento příkaz vypíše jména a adresy zaměstnanců, jejichž jméno začíná na Jan:

SELECT jmeno, adresa FROM zamestnanci WHERE jmeno LIKE "Jan%";
Již na začátku tohoto článku jsem uvedl, že podmínky můžeme kombinovat pomocí logických operátorů, tedy pomocí AND, OR, NOT. Větší opodstatnění přináší až v rozsáhlejších databázích, kde je více tabulek s desítkami a stovkami řádků. V naší malé databázi si maximálně můžeme ukázat jednoduchý příklad, jak vypsat data o zaměstnancích, kteří mají plat větší než 10000 a nejmenují se Jan Novák:

SELECT * FROM zamestnanci WHERE (plat > 10000) AND NOT (jmeno LIKE "Jan Novák");
Pro anglicky nerozumějící jen uvádím, že AND znamená 'a', OR znamená 'nebo' a NOT znamená 'ne'. Jejich použití se odvozuje od jejich významu. Samotný příkaz SELECT umožňuje použít několika příkazů, z nichž si zde uvedeme dva. Příkaz Count() a příkaz Avg(). Příkaz Count() slouží pro zjištění počtu záznamů a příkaz Avg() slouží pro zjištění průměrné hodnoty položky. Nyní si ukážeme, jak jednoduše zjistit průměrný plat zaměstnanců:

SELECT Avg(plat) FROM zamestnanci;
Pokud bychom chtěli zjistit počet zaměstnanců, museli bychom napsat:

SELECT Count(*) FROM zamestnanci;
Příště se naučíme pomocí WHERE propojovat více tabulek a dokončíme příkaz SELECT.

Dnešní článek přináší objasnění propojování více databázových tabulek v jednom SQL dotazu - v našem případě SQL příkazu SELECT. Již v prvním článku, který se zabýval spoluprácí PHP a MySQL, jsem nastínil problematiku vztahů mezi databázovými tabulkami. Tabulky, které jsou spolu ve vztahu, jsou propojeny primárním a cizím klíčem, což jsou položky v tabulkách, které mají pro navzájem související záznamy stejnou hodnotu. Abychom si vše mohli předvést na příkladu, vytvoříme si novou databázi s názvem např. 'db', která bude obsahovat dvě tabulky. V první budou zaznamenány údaje o zaměstnancích a v druhé budou údaje o odděleních ve firmě, ve kterých pracují. Jak vytvořit novou databázi a tabulku již známe z minulých článků, proto si zde uvedeme jen struktury tabulek. První tabulka bude mít následující strukturu:

CREATE TABLE zamestnanci (
                       rc char(11) NOT NULL PRIMARY KEY,
                       jmeno varchar(40),
                       adresa varchar(60),
                       plat decimal(10, 2),
                       oddeleni int);";
Druhá tabulka bude mít následující strukturu:

CREATE TABLE oddeleni (
                    cislo_oddeleni int NOT NULL PRIMARY KEY,
                    nazev_oddeleni varchar(25));";
Co která tabulka obsahuje za data by mělo být jasné z názvu položek - jen uvádím, že v tabulce zamestnanci je položka oddeleni, která bude obsahovat číslo oddělení, shodné s daným číslem oddělení v tabulce oddeleni. Mnohé z vás teď jistě napadlo, proč pro uchování údajů o odděleních používat další tabulku, když název oddělení můžeme napsat u každého zaměstnance přímo. Důvod je jednoduchý - představte si např., že se někdy v budoucnu přejmenuje nějaké oddělení, ve kterém pracuje X lidí. Kdybychom na uložení údajů o oddělení nepoužili samostatnou tabulku, museli bychom název oddělení měnit u každého zaměstnance zvlášť. Tak ho změníme jen v tabulce obsahující název oddělení. Nad těmito možnými komplikacemi je vhodné se zamyslet vždy ještě před návrhem databázové struktury.

Nyní si do tabulek vložte několik pomyslných zaměstnanců a vytvořte si několik pomyslných oddělení. Nebudu zde uvádět, jak přidat údaje do tabulky, protože jsem se tomu věnoval někdy v minulosti. Nyní již k propojení tabulek. Zde je jasné, že máme propojeny tabulky zamestnanci a oddeleni, které jsou ve vztahu oddeleni = cislo_oddeleni. Ukážeme si tedy příklad, jak vypsat jména zaměstnanců a názvy oddělení, ve kterých pracují:

$sql = "SELECT zamestnanci.jmeno, oddeleni.nazev_oddeleni
               FROM zamestnanci, oddeleni 
               WHERE zamestnanci.oddeleni = oddeleni.cislo_oddeleni;";
Dobrým zvykem je zde v příkazu SELECT uvádět názvy požadovaných položek ve tvaru 'tabulka.položka' a to z toho důvodu, že v rozsáhlejších databázích se mohou vyskytnout v několika tabulkách položky se shodným názvem, které bychom potom jen těžko jednoznačně identifikovali. Za klauzulí FROM musíme uvést všechny relevantní tabulky, ze kterých požadované položky pocházejí. Podmínka za klauzulí WHERE zajišťuje, že ve výsledku bude u každého zaměstnance vypsáno oddělení, které má stejné číslo, jaké je uvedeno u zaměstnance. To je celý princip propojování tabulek v jednom SQL dotazu. Vše se dá ještě kombinovat pomocí klauzulí GROUP BY a HAVING, ale protože tyhle články mají pouze nastínit problematiku jazyka SQL, odkážu zájemce na materiály, které se věnují přímo jazyku SQL (na internetu je jich mnoho i v češtině).

Poslední, co zde u příkazu SELECT uvedu, je možnost výstupu z databáze v setříděné podobě. To se provádí pomocí klauzule ORDER BY, za kterou se uvádí položka tabulky, podle které se mají data na výstupu setřídit. Pokud bychom tedy chtěli vypsat jména a adresy všech zaměstnanců a chtěli bychom mít výpis tříděný abecedně podle jmen zaměstnanců, použili bychom:

$sql = "SELECT jmeno, adresa FROM zamestnanci ORDER BY jmeno;";
Existuje i možnost sestupného třídění, stačí na konec zapsat modifikátor DESC:

$sql = "SELECT jmeno, adresa FROM zamestnanci ORDER BY jmeno DESC;";
Ve starších verzích MySQL nastal problém při třídění položek, jejichž hodnoty obsahovaly diakritické znaky. Tento problém by již však v současné verzi měl být vyřešen.

Tím jsme dokončili stručný přehled možností SQL příkazu SELECT, v příštím článku se naučíme mazat a modifikovat záznamy v databázové tabulce.

Posledními důležitými SQL příkazy pro manipulaci s daty v databázových tabulkách jsou SQL příkazy pro modifikaci (změnu) a mazání dat. 

· Modifikace dat v databázových tabulkách 

Jednou z nejčastěji prováděných akcí při práci s databázemi je modifikace v ní uložených dat. Pro tyto účely v SQL slouží příkaz UPDATE s následující syntaxí:

UPDATE tabulka SET položka=hodnota,
                   položka=hodnota,
                   .......
               WHERE podmínka;
Za příkaz UPDATE se zadává jméno tabulky, ve které chceme modifikovat položky uvedené za klauzulí SET. Pro zadávání nových hodnot položek platí stejná pravidla, jaká platí pro vkládání nových záznamů do tabulky, tedy textové řetězce musí být uzavřeny v uvozovkách. Za klauzuli SET uvádíme jen položky, které chceme změnit. Pokud bychom tento SQL příkaz spustili bez podmínky za WHERE, způsobil by změnu hodnot daných položek u všech záznamů v tabulce. Proto se většinou za WHERE uvádí podmínka pro bližší specifikaci záznamů, které se mají změnit. Pro zadávání podmínky platí rovněž stejná pravidla jako v jiných SQL příkazech, např. jako pro SELECT. Nyní si vše ukážeme na jednoduchém příkladu. Použijeme prostředky z minulého článku, tedy databázi 'db' a tabulku 'oddeleni'. Představme si, že potřebujeme změnit název oddělení a víme, že jeho identifikační číslo je 5. Změnu provedeme takto: 

$sql = "UPDATE oddeleni SET nazev_oddeleni = \"e-business\" WHERE cislo_oddeleni = 5;";
Vidíte, že modifikace záznamů je velmi jednoduchá, proto nemá cenu se s ní dále zabývat.

· Mazání záznamů v tabulce 

Ještě jednodušší je mazání záznamů z tabulky. K tomu slouží SQL příkaz DELETE s následující syntaxí:

DELETE FROM tabulka WHERE podmínka;
Tento SQL příkaz vymaže záznamy ze zadané tabulky vyhovující dané podmínce. Pro zadávání podmínky platí stejná pravidla jako u předchozích SQL příkazů. Z osobních zkušeností doporučuji s tímto SQL příkazem zacházet velmi opatrně, protože co jednou smažete, už bez zálohy databáze jen těžko obnovíte. Rovněž nedoporučuji zadávat tento příkaz ve tvaru:

DELETE FROM tabulka;
Tento příkaz totiž smaže všechna data, která jsou uložena v dané tabulce.

Nyní si ukážeme jednoduchý příklad, který z naší tabulky 'zamestnanci' v databázi 'db' odstraní údaje o zaměstnanci s rodným číslem (rc) 991014/4532:

$sql = "DELETE FROM zamestnanci WHERE rc = \"991014/4532\";";
To byly SQL příkazy pro modifikaci dat, příště se podíváme, jak je to s přístupovými právy...

V této části se budeme zabývat bezpečnostními otázkami databází. Jelikož většinou databáze obsahují osobní data, jako např. uživatelské jméno a heslo, adresu, telefon atd., je třeba tato data chránit před nechtěnými zraky. Proto většina databázových serverů vyžaduje před začátkem práce s databází přihlášení daného uživatele. Pokud přistupujeme k databázi v PHP skriptech, k databázi se za nás přihlašuje PHP funkce, která jako parametry obsahuje rovněž přihlašovací údaje k databázi (MySQL_Connect();). Ani touto cestou se tedy do databází bez prověření přístupových práv nedostaneme. Pro nastavení přístupových práv k databázi existuje v jazyce SQL funkce GRANT. Samotná MySQL databáze sice tento SQL standard podporuje (nevypisuje chybné hlášky při použití této funkce), ale práva takto nastavená absolutně ignoruje, protože používá vlastní bezpečnostní systém pro řízení přístupů k databázím, založený na databázi se jménem 'mysql' a třech tabulkách v ní obsažených, které se jmenují 'user', 'db' a 'host'. Pro zachování standardu jazyka SQL se tedy nyní podíváme na nastavování přístupových práv pomocí funkcí SQL.

Nastavování přístupových práv pomocí SQL příkazů 

K přidělení přístupových práv k tabulce slouží SQL příkaz GRANT. Tento příkaz nastavuje přístupová práva k jednotlivým tabulkám !!! (ne k celé databázi). Syntaxe tohoto příkazu:

	GRANT práva
ON tabulka
TO uživatel



	


Jako práva se zde uvádějí SQL příkazy pro manipulaci s daty v databázi, které může v této tabulce daný uživatel provádět. Př.:

	GRANT SELECT, UPDATE ON zamestnanci TO franta;



	


Tímto SQL příkazem bychom uživateli franta udělili práva pro provádění SQL příkazů SELECT a UPDATE v tabulce zamestnanci.

Pokud bychom některému uživateli chtěli přidělit všechna práva, můžeme místo výpisu povolených SQL příkazů použít slovo ALL, které zajistí nastavení práv pro provádění všech operací.

Na stejném principu rovněž funguje odebírání práv. V tomto případě se SQL příkaz jmenuje REVOKE. Má velmi podobnou syntaxi příkazu GRANT:

	REVOKE práva
ON tabulka
FROM uživatel



	


V podstatě je příkaz stejný, až na název klíčových slov REVOKE a FROM, není tedy třeba vysvětlovat jeho použití.

Nastavování přístupových práv v MySQL
Jak jsem uvedl již na začátku článku, MySQL používá vlastní mechanismus pro nastavování přístupových práv. Hlavní rozdíl spočívá v tom, že pomocí SQL se nastavují přístupová práva pro jednotlivé tabulky, kdežto v MySQL se práva nastavují pro celou databázi. Abychom mohli práva nastavit, musíme se nejdříve přihlásit jako správce databáze, tedy uživatel root:

mysql -u root -p mysql

Nyní se přístupová práva nastavují již standardními SQL příkazy pro manipulaci s daty. Data se však ukládají do speciální databáze s názvem 'mysql', která obsahuje tabulky 'user', 'db' a 'host'. Pokud tedy chceme přidat uživatele franta, provedeme to následujícím SQL příkazem:

	INSERT INTO user (host, user, password)
VALUES ('localhost', 'franta', password('maminka'));



	


Tímto jsme uživateli franta přidělili heslo maminka a také jsme zadali, že k databázi může přistupovat pouze z lokálního počítače (localhost). To pro nás v PHP znamená, že PHP skripty, které chtějí přistupovat k databázi, musí být umístěny na stejném počítači jako MySQL. Jinak by místo localhost musela být uvedena jiná adresa, ze které by bylo možné přistupovat k databázi.

Uživatel franta ale ještě nemá přidělena práva k žádné databázi. To napravíme pomocí dalšího SQL příkazu:

	INSERT INTO db (host, db, user, insert_priv, select_priv, update_priv, delete_priv)
VALUES ('%', 'zamestnanci', 'franta', 'Y');



	


Tímto jsme tomuto uživateli přidělili práva provádět v databázi zamestnanci tyto SQL příkazy: INSERT, SELECT, UPDATE a DELETE. Vidíte, že položky jednotlivých práv odpovídají názvům SQL příkazů.

Také jste si určitě všimli, že v tomto případě mají SQL příkazy poněkud nestandardní syntaxi.

Po změně přístupových práv je nutné restartovat MySQL, aby se načetla nová přístupová práva.

Příště se jen lehce podíváme do světa PostgreSQL...

Možná se budete divit, že PostgreSQL věnuji jen jeden článek, ale později určitě pochopíte, že pokud již znáte spolupráci PHP a MySQL, v podstatě znáte i spolupráci PHP a PostgreSQL. Pár drobných odlišností zde sice je, ale rozdíl mezi MySQL a PostgreSQL s ohledem na spolupráci s PHP je většinou jen v pojmenování určité funkce. SQL příkazy jsou samozřejmě stejné. V tomto článku předpokládám, že jste četli předešlé články týkající se MySQL. V opačném případě doporučuji jejich prostudování. Nyní si uvedeme přehled nejpoužívanějších funkcí:

	Pg_Connect(počítač, port, volby, tty, databáze);



	


Jak jste jistě pochopili, tohle je základní funkce pro připojení k databázovému serveru PostgreSQL. Zde již na první pohled rozdíl mezi MySQL funkcí pro připojení (MySQL_Connect();) je. Ve skutečnosti se připojení provádí takto:

	$spojeni = Pg_Connect("host=server port=5312 dbname=databaze user=uzivatel password=heslo");



	


Parametry volby (options) a tty (tty) se většinou neuvádějí.

	Pg_Exec(spojeni, SQL_příkaz);



	


Tato funkce vykonává stejnou úlohu jako v MySQL funkce MySQL_DB_Query();, tedy provádí SQL příkaz nad danou databází.

	Pg_Fetch_Row(výsledek_SQL_příkazu);
Pg_Fetch_Array(výsledek_SQL_příkazu);
Pg_Fetch_Object(výsledek_SQL_příkazu);



	


Tyto funkce již znáte z MySQL (stačí, když si místo Pg_ představíte MySQL_), takže jen malé zopakování. Všechny tři funkce slouží k získání dat z databáze, každá funkce však data vrací v jiném typu proměnné - a sice v poli, v asociativním poli a v objektu. Jako parametr výsledek_SQL_příkazu se zadává (v proměnné) hodnota, kterou vrátila funkce Pg_Exec();. Záleží jen na vás, kterou z funkcí budete používat.

To byly tedy základní funkce PostgreSQL. Pro práci s PostgreSQL platí stejná pravidla jako pro používání MySQL - měli bychom tedy rovněž vždy kontrolovat úspěšnost navázání spojení se serverem, popř. kontrolovat úspěšnost jednotlivých funkcí. K tomu, stejně jako v MySQL, slouží funkce, zde se jmenuje Pg_ErrorMessage();. Jako parametr se funkci předává pouze existující spojení.

Podobně jako jiné skriptovací jazyky (např. JavaScript) i PHP podporuje tzv. cookies, které řeší problém identifikace klienta. Přesněji řečeno, cookies tvoří jakýsi doplněk protokolu HTTP. Jelikož HTTP navazuje pro každý požadavek, tedy přenos WWW stránky, nové spojení, které se po vyřízení požadavku ihned uzavře. Server ani skript nemohou zjistit, zda je uživatel na této stránce poprvé nebo jestli sem chodí každý den. Pro tento problém vyvinuly dílny firmy Netscape řešení zvané cookies, což by se česky dalo nazvat "trvalý stav klienta". 
Princip je velice jednoduchý. Pokud zašleme serveru požadavek (na zobrazení nějaké WWW stránky), může nám v odpovědi zaslat také informace, které má klient (prohlížeč) uložit pro pozdější použití. Právě těmto informacím se říká cookies. Pokud někdy v budoucnu zašleme stejný požadavek (tedy na stejnou WWW stránku), zašle se serveru spolu s naším požadavkem i obsah cookies. Cookies jsou uloženy na klientském počítači (tedy na vašem). Kromě vás (a lidí, kteří mají fyzicky přístup k vašemu počítači) má přístup ke cookies jen váš prohlížeč. Nehrozí tedy žádné vyzrazení dat uložených v cookies z "venku", tedy z internetu, protože prohlížeč může obsah cookie zaslat jen tomu serveru, který zaslal vašemu prohlížeči žádost o její uložení.

Stále vás nenapadá, k čemu by se cookies daly využít? Možnosti využití jsou opravdu velké. Představte si např. formulář v internetovém obchodu, do kterého se vyplňuje adresa, na kterou má být zasláno zboží. Uživatel ji vyplní, odešle formulář a čeká na zboží. Další den si vzpomene, že by chtěl koupit ještě něco dalšího. Znovu tedy navštíví onen internetový obchod, vybere zboží a postupně dojde zase k formuláři s adresou. Pokud tvůrce internetového obchodu nevyužil technologii cookies, musí uživatel tuto adresu vyplnit znovu, což je zdlouhavé a nudné. Pokud ovšem tvůrce tuto technologii použil, objeví se uživateli formulář, ve kterém již bude vyplněna jeho adresa. Jak se to stalo? Při prvním vyplnění formuláře server zaslal klientovi (prohlížeči) informaci, že by se mu mohla tato data hodit i v budoucnu. Prohlížeč tedy tato data uložil do cookies. Následující den prohlížeč zaslal serveru spolu s požadavkem na zobrazení formuláře i data z cookies, protože zjistil, že pro tento formulář má uložena nějaká data (cookies). Specifikace také zmiňují maximální počet uložených cookies pro jeden server. Tento počet byl stanoven na 20. Myslím, že teorie už bylo dost, nyní se podíváme, jak jsou cookies řešeny technicky.

Uložení cookies 

Ukládání cookies je velice jednoduché a pohodlné. PHP pro tento účel obsahuje funkci SetCookie();. Tato funkce má několik parametrů, z nichž jsou některé nepovinné. Syntaxe funkce:

	SetCookie(jméno, hodnota, platnost, cesta, doména, SSL);



	


Nyní se na jednotlivé parametry podíváme podrobněji. Jediný povinný parametr je "jméno", který určuje název cookie, která má být zaslána klientovi. Za parametr "hodnota" dosazujeme hodnotu, kterou chceme přiřadit dané cookie. Pokud odešleme cookie bez určení hodnoty, cookie se na klientovi smaže. Parametr "platnost" určuje, do kdy se má cookie uchovávat. Zadává se jako počet sekund, které uběhly od 1. ledna 1970 - k určení platnosti tedy můžeme použít funkci Time();, která tuto hodnotu vrací. Následující dva parametry blíže určují, kterému serveru ("doména"), a kterému dokumentu na serveru ("cesta") tato cookie náleží. Poslední parametr je zaveden z bezpečnostních důvodů. Pokud jeho hodnotu nastavíme na TRUE, může se cookie odeslat jen v případě, že spojení je kryto bezpečnostní vrstvou SSL (Secure Socket Layer).

Nyní si ukážeme jednoduchý příklad:

	SetCookie("Jmeno", "Marek Bražina", Time() + 86400);



	


Zajistili jsme tedy uložení cookie, která se jmenuje Jmeno, její hodnota je Marek Bražina a platí přesně jeden den (protože 24 hodin * 60 minut * 60 sekund = 86400 sekund + aktuální čas Time();).

Na závěr jedna důležitá poznámka: funkci SetCookie(); musíme ve skriptu použít ještě před tím, než začne daný skript generovat jakýkoliv výstup.

Čtení cookies 

Existuje několik způsobů čtení cookies. Nejprve však zopakuji systém zasílání cookies serveru. Jak již víme z úvodu, cookie je klientem (prohlížečem) zasílána serveru jako součást HTTP hlavičky. A máme zde první způsob, jak v PHP vyvolat obsah nějaké cookie. PHP totiž automaticky ukládá obsah všech přijatých cookies do asociativního pole $HTTP_COOKIE_VARS. Z tohoto pole už tedy jednoduše můžeme získat hodnotu cookie. PHP však nabízí ještě pohodlnější a jednodušší zbůsob. Automaticky totiž převádí získané cookies na proměnné. Jméno proměnné je totožné se jménem cookie. Hodnotu naší cookie Jmeno z předchozího příkladu bychom tedy ve skriptu měli uloženu v $Jmeno.

To je pro dnešek vše...

