Okruhy k maturitní zkoušce
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Počet okruhů: 
25 (20 okruhů společných, 5 specifických)

společné okruhy

1. Datové komunikace (taxonomie počítačových sítí, typy uzlů v počítačové síti, servery, přenosové cesty, kanál, okruh, simplex, duplex, poloduplex, multiplexing. ISDN)

2. Datové komunikace (řízení toku dat na spojích, ideální a reálné přenosové cesty, šířka pásma, Nyquistovo kritérium, přenos v základním a přeloženém pásmu, modulace, modulační a přenosová rychlost, Shannonův teorém, zvyšování přenosového výkonu, modemy. xDSL)

3. Datové komunikace (referenční model ISO/OSI, charakteristika vrstev, mnohobodové spoje, dvoubodové spoje, přepínání okruhů, přepínání paketů, přístupové metody v sítích LAN, síťový model TCP/IP, protokoly vrstev modelu TCP/IP)

4. Datové komunikace (Fyzické a logické adresování, adresování protokolu IP. Protokoly síťové vrstvy, překlad adres, směrovací protokoly, DNS, firewall, proxy server. Propojování sítí (repeater, bridge, router, brána) Bezdrátové počítačové sítě.)

5. MS Word (formátování textu, sloupce, odrážky a číslování, vložení objektu, tabulka, hromadná korespondence, štítky, obálky, rejstřík, obsah, šablona)

6. MS Excel (formát buněk, vzorec, graf, třídění, filtry, souhrny, kontingenční tabulky)

7. MS PowerPoint (vytvoření prezentace, vložení objektu, efekty)
8. MS Access (vytvoření tabulky, relace, dotazu, formuláře, sestavy)
9. Tvorba WWW stránek (základní členění dokumentu, nadpisy, seznamy, pozadí, formátování textu, odkazy, tabulky, obrázky, praktické použití tabulek)

10. Tvorba WWW stránek (CSS – tvorba www stránek pomocí kaskádových stylů, atributy objektů www stránek, využití dalších programů při tvorbě stránek – MS FrontPage)

11. Tvorba WWW stránek (XHTML – deklarace, definice dokumentu XML, SGML, popis rozdílů zápisů tagů a elementů HTML & XHTML, 
PHP – definice datových typů, definice proměnných, zápis kódu v rámci „embedded“  HTML, globální proměnné, předávání  proměnných POST/GET, způsob propojení PHP s MySQL)

12. Hardware (Von Neumannova koncepce osobního PC, komponenty PC, základní deska a její popis, chipová sada základní desky, sběrnicový systém PC – druhy a typy sběrnic, systémové prostředky sběrnice a jejich funkce)

13. Hardware (logické funkce + logická hradla + logické obvody  - klasifikace, popis. Kombinační a sekvenční logické obvody - předurčení jejich použití, klopný obvod RS, D. Mikroprocesory pro PC – vývojová řada a popis funkce)

14. Hardware (paměti – vnitřní/vnější – klasifikace, třídění do skupin, příklady použití; popis funkce pevného disku – mechanické vlastnosti, logická struktura pevného disku, popis funkce optických zařízení)

15. Systémová analýza (informační systémy a jejich dělení; datová analýza – E-R diagram + základní prvky a jejich zobrazení+ vlastnosti atributů, 
vztahů – kardinalita; datový slovník)
16. Systémová analýza (životní cyklus informačního systému, nástroje analýzy, konceptuální schéma; diagram datových toků DFD + základní prvky a jejich zobrazení; stavové diagramy + základní prvky a jejich zobrazení )
17. Grafika (barevné modely RGB a CMY(K), jednoduché příklady číselného vyjádření barev v těchto modelech; hloubka pixelu; rastrová a vektorová grafika; rozlišení DPI)

18. Grafika (nejpoužívanější grafické formáty a jejich silné a slabé stránky – JPEG, GIF, PNG, PDF, SWF; výhled do budoucna – formát SVG, základní parametry digitálních fotoaparátů – rozlišení (snímače), ISO citlivost, ohnisková vzdálenost, zoom (optický, digitální), expozice, vady objektivů, princip redukce jevu červených očí, paměťová média)

19. POS – operační systémy (definice operačního systému, vrstva HW v návaznosti 
na OS, reálný/virtuální OS, organizace paměti v rámci OS, tabulky LDT, GDT, IDT,  pojem RPL a RING, přerušovací systém v rámci Windows s jádrem NT (ISR, Dispatcher, DPC, APC, úrovně IRQL))

20. POS – operační systémy (operační systém Windows 2K/XP – proces spouštění systému, systémové soubory, souborové systémy FAT a NTFS v rámci OS a jejich struktura na diskovém médiu, pojem Registry Windows  a jejich význam)

Specifické okruhy (algoritmizace a programování)

21. Algoritmizace (algoritmus; přiřazení, rovná se, vysvětlit rozdíl; algoritmické značky; vlastnosti algoritmu; součet, průměr, mocnina, maximum, minimum; třídění souboru)

22. Algoritmizace – Pascal (konstanta, proměnná, definiční obory; rozdíl mezi výrazem a příkazem, použití; deklarace, struktura programu; cykly, podmínky; procedury - proměnné, parametry (lokální, globální); parametry volané hodnotou a odkazem, rozdíl)

23. Programování – Delphi (struktura aplikace v Delphi, typy souborů; objekty a jejich vlastnosti ; přehled vizuálních objektů - Form, Label, Edit, Button, RadioGroup, CheckBox, ListBox; práce s textovými soubory)
24. Programování – Delphi (objekty a jejich, události a metody; grafické možnosti Delphi; přehled objektů Timer, TCanvas a jeho základní vlastnosti a schopnosti)
25. Programování – C/C++ (deklarační část jazyka, zahrnutí knihoven - v jazyce C a v C++, definice jmenného prostoru, metoda main, datové typy a operátory, iterační konstruktory, přetěžování operátorů, přetěžování funkcí, definice datového typu string v C a v C++, reference, odkazy a hodnoty proměnné)

Specifické okruhy (Zpracování informací a databázové systémy)
21. Zpracování informací + bibliografie (informace, internet, vyhledávače, katalogy, vyhledávací stroje, metavyhledávací stroje, vyhledávací strategie, hodnocení informací získaných na internetu)

22. Základní statistické pojmy a etapy statistické práce (interpretace pojmu statistika, účel a požadavky, jednotka, soubor, rozsah, znak, zjišťování - druhy, formy, kontrola; zpracování - třídění, publikace výsledků; rozbor)

23. Elementární statistické charakteristiky (charakteristiky polohy a variability - průměry, odchylky, kvantily; poměrní ukazatelé; indexy; časové řady)

24. Databázové systémy – Visual Basic (OOP, projekt ve VB, prostředí a ovládací prvky, událost a handler; druhy zobrazení – návrhové, formulář; proměnné – řetězec, číslo, …; prvky formuláře – Button, Label, Box….; podmínky, cykly; členění programu; proměnné lokální a globální, rozdíl mezi nimi; vytváření MENU a vnořených MENU ve VB)

25. Databázové systémy – Access (tabulky, relace mezi tabulkami; dotazy – jednoduché, souhrnné, parametrické, akční, SQL; formuláře, sestavy, ovládací prvky na formulářích; objekt DoCmd; programátorský přístup k datům – objekt recordset a jeho vlastnosti a metody; automatizace aplikací)

Ve Valašském Meziříčí dne 19. září 2008
Mgr. Andrea Hlavatá
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